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1. 3D-Win ohjelmiston suojauksen muutos

3D-Win -ohjelmiston suojausmenetelma vaihdetaan ueteSentinejarjestelmaan Uusi jarjestelma
varmistaa mm. ajureiden toimivuuden jatkossakin ja lisda ohjelmiston kaytettavyhdtia hetkella
noin puolet kaikista lisensseisté on jo vaihdettu.

Suojausjarjestelman vaihto aloitettiimersiosta 6.2 ja suoritetaan loppuun vuoden Z@ilkana. Nykyi-
nen suojaus on uuden rinnalla siihen asti eika vaihto aiheuta katkoksia ohjelmiston kayttoon.

Syksyll&2017ilmestyvass&ersiossa 6.4 ei vanhoja suojauksia voi enda kaygaajauksebn uusit-
tava ennersenkayttéonottoa!

1.1 Tybasemalisenssi

Sentinel HL (hard lock)
Sentinel HL vastaa nykyista lukkopalikkaa. Lukon kayttdon ei tule muutoksia. Suurin osa nyt kaytdssa
olevista lukoista voidaan paivittdd suoraan uuteen jarjestelmagiakkaan nykyistbukkoa fyysisesti
vaihtamatta.Hasplukot numeroilla U001U272 seka mahdollisesti viela kaytdssa olevatluRrat tu-
lee vaihtaa uusiin

3D-Win -ohjelmiston voi asentaa useampaan koneeseen useammalle kayttajalle, mutta se toimii vain
siina koneessa, jossa lukkopalikka on asennettuna.

Jatkossa osaatavillavain micreUSB-tyyppisia lukkoja. Lukkoihin on kai
verrettu ohjelman nimi ja lukon numero (M20@D). Nykyisen lukoasia-
kasvoi halutessaan vaihtaamiecd t €t AAY KAYyGFly vy D_W'\r\

Ajurit asentuvat ja paivittywgautomaattisesti Windows Harjestelméassa
mika helpottaa ohjelmiston asennusta ja yllapitoa.

&“gg

Jos lukko haviaa, katoaa myos lisenssisgiem Oy:lla on rajalliset mah
R2ffAadzdzRSG LIt dzidr ¢ tAaSyaa

1.2 Verkkolisenssit
Verkkolisenssia kaytettdessa lisenssien maaralla tarkoitetat@mikaisten kayttajien maaraa. Jos yksi
kayttaja kaynnistaa useamman lisenssin samalta koneelta, ndma lasketaan yhdeksi lisenssiksi. Verkko-
lisenssin kaytto edellyttda jatkuvaa yhteytta verkon kautta lisenssipalvelinydgays on erittain kevyt
datamaaraaan, ja onnistuu hyvin esimerkiksi kannykan kautta YRtgydella.

Yhdessé verkkopoolissa olevien lisenssien on okam@ansisaltdisioptioiden osalta.

Sentinel HL Net (hard lock)
Sentinel HL Net korvaa nykyisen verkkolisenssisuojauksen. Uudesssanaallieimivamplisenssihal-
linta, jolla oikeuksia ja kayttajia hallitaan admn2 2 RA aal oYe |l 2 dAiNe B N2 Ny a4l
paalle unohtuneen lisenssin voi palauttaa verkkopooliin). Siina on tuki myds uusimmille WiSdows
ver -kayttojarjestelmille Kayttajan kannalta SentihlL Net toimii kuten nykyinenkin verkkolisenssi.

Vaihdamme kaikki vanhat verkkolukot veloituksetta uusiin.

Kaikkien verkkolukkokayttdjien tulee vaihtaa-8fin versio samanaikaisesti, kun uusi lukittstaan
kayttoon. Lisenssadveluvoi toimia vai yhtend palveluna kerrallaan serverilla. Lahetdmme uuden lukon
etukateen, jolloin vaihto voidaan suorittaa haluttuna ajankohtana.



Sentinel SL Net
Sentinel SL Net on ohjelmistopohjainen (virtugpdlvelimille tarkoitettu verkkolisenggoka ei vaadi
lukkopalikkaa serverille.

Kayttajan kannalta Sentinel SL Net toimii kuten HL Nee@edlg).

Sentinel SL Net mahdollistaa myos lisenssin lainaamisen verkkopoolista tydasemille maaraajaksi. Tal-
16in lisenssin kayttd ei vaadi jatkuvaa Masihteytta serverille. Lainauksessa voidaan maarittaéa aika,
jolloin lisenssi viimeistddn palautetaan automaattisesti pooliin. Tarvittaessa kayttaja voi palauttaa li-
senssin takaisin aikaisemminkin.

Lisaykset lisensseihin jatkossa
Jatkossa kaikki uudeptiot ja muut muutokset olemassa oleviin lisensseihin hoidetaan sahkopostitse,
ei enda puhelimitse. Yleensa riittdéun asiakas ilmoittaa mihin lisenssiin uusi oikeus halutaan, koska
meilld on jo tietokannassa kaikkien uusittujen lukkojeriéidot. Uusen lisenssien toimituksissa akti-
voinnit on valmiiksi tehty lukkoihin, tai toimitammiesenssitiedostorohjelman asennuspaketin mu-
kana.



2. Ohjelman asennus

3D-Win -ohjelman asennuksessa on huomioitava kolme toisistaan riippumatonta seikkaa:

1. Ohjelm#&akeniston sijainti
2. Kayttajahakemiston [USER] sijainti seka Yhteishakemiston [COMMON] olemassaolo ja sijainti
3. Kayttéoikeuden hakeminen

-

Tiedostoasetukset

NEyttEformaatt [ikioma

K

[ Automaattitallennus
Taustatallennus 1

Automaattipdivityksen pisteet 150000

Kumoamizen maksimi pistemaara 500000
[ Mollaa kumoaminen tallennuksessa

[ N&ytE koko polku ylapalkissa

Kysy nimi uusille tiedostoille

miry

Kayttajahakemisto

[home] \3D-System30-Win',
Yhieishakemisto

[home] \30-System\30-Win'
Varmuuskopiohakemisto

C:\sersh, .. Local{Templ30-Win',

Ohjelmahakemisto
C:VProgram Files30-system'30-Wing),

I 2 I

Peruuta

e

COhje *

Verkko

Kaytossa olevat hakemistot voi tarkistaa ja niihin padsee kasiksi kohdsetizkset/Tiedostot

2.1 Ohjelmahakemisto
Ohjelmisto voidaan asentaa paikallisesti tydasemalle tai jaetuksi ohjelmaksi verkkoon. Oletushake-
misto onpaikallinenc\program files Ohjelmistokayttaja ei tarvitse paasyhjelmahakemistoon, sinne
kirjoitetaan vain asennuksen aikandminoikeuksin.

Osakayttgjista saattaa tarvita ohjelmaa myos toimipisteen ulkopuolella. Tall6in tulee huolehtia, etta
(VPN) yhteys on tarpeeksi nopea, jos ohjelma ladataan verkosta. Usein ohjelmat asennéiasi
tapauksissaaikallisesti koneelle. My6s silloin, jeerkkolisenssiainataantydasemalleja ohjelmaa
kaytetaan ilman verkkoyhteyttdulee ohjelmiston olla asennettuna paikallisesti.

Toisaalta ohjelmiston yllapiteli paivitysten asennusn helpompaa, jos ohjelma on asennettu verk-
koon jaetuksi ohjelmaksi.



2.2 Kayttajahakemisto ja Yhteishakemisto
Kotihakemisto [USER] on hakemisto, johon kayttajan asetukset, ohjaintiedostot ym. tedleriake-
misto vaatii aina kirjoitusoikeuddriiyttajalle koska siihen tallennetaan ajonaikaiset tilapaistiedgstot
esimerkikslaskennan tulostiedostdalc.txt.

Osa kayttajan asetuksista ja ohjaintiedostoista voidaan verkkoymparistossa ladata [COMIMEMN]
hakemistosta. Tanne tarvitadkayttajalle vahintdan lukuoikeus, kirjoitusoikeus on normaalisti vain
paakayttajalla. Jos tama ominaisuus ei ole kaytdssa, USER=COMbM@MNorehakemistoon voidaan
kerata yhteisia koodikirjastoja, ohjaintiedostoja, nimi6ita ym., jotka ovat kaikkien kaytdssa. Ohjelma
hakeetiedostoja oletuksenaeka Werkansiosta ettd @nmonkansiosta.

Myds osa threedee.ini server.ini ja convert.ini-tiedostoissa olevistasetuksista voidaan pakottaa
yhteisesti kaikille kayttdjille tekemalla vastaava _commortiieidosto, esimerkksi convert com-

mon.ini. @mmornthakemistossa olevat asetukset kopioidaan aina kayttajan asetusten paicjie-

koksi, jolloin ne ovat ainakin sen hetkisessé laajuudessaan kaytettavissa, jos kayttaja poistuu verkosta
eiké paase @nmonhakemstoon. Mahdollist muut @mmon-hakemistossa olevat ohjaintiedostot

tulee synkronoida manuaalisesti.

3D-Win -ohjelmalla voidaan my0ds ohjatdserhakemisto keskitetyskaikillekayttajille, esim. verkko-
levylle, helpottamaan yllapitoalTama vaihtoehto ei enddle nykykaytdnén mukainen, koska esimer-
kiksi kayttdjan Roaming isigronointi ei tdtd menetelmaa tunnista, eika siten osaa siirtaa/paivittaa
kayttajan asetuksia kotiverkosta poistuttaegaasiinen palattassa

2.3 Kayttooikeuden hakeminen
1. Tyobasemalisenssi

Sentinel HL (USH)ps paikallinefukkopalikka 16ytyy, sitd kaytetaan ensisijaisesti lisenssin hake-
miseen.

2. Verkkolisenssi

a. Palvelinelle tarvitaan lisenssipalveljpka jakaa kayttdoikeuksidSBverkkolukosta. Kaik-
kien lisenssien on oltava saman sisaltdisia. Toimii myds yhdella kayttoelkeud

b. Ohjelmistopohjainen lisenssipalvelu {Séntinel) voidaan asentaa virtuaalipalvelimelle.
Toimii muuten kuten edellinenkin. Mahdollistaa myds lisenssin lainaamisen tydasemalle
halutuksi ajaksi. Vaatii vahintaan 2 kayttooikeutta\Bh -ohjelmasta.

Lanatussa lisenssissa kayttdoikeus lukitaan lainaavan koneen kovalevylle, jolloin ohjel-
maa voidaan kayttaa tydasemalla, vaikka verkkoyhteytta ei olisikaan. Lainaus paattyy au-
tomaattisesti lainaajan umpeuduttua tai jos lisenssi palatdan aikaisemmin palVie

melle.

2.4 Varmuuskopiointi
Kayttajdakemistoalihakemistoineen on syyta varmistaa saanndllisin véliajoin. Samoin jos kayttajalle
vaihdetaan tybasema (eika profiilia lueta verkosta) voidaan vanhan tydaseman kayttédjakansio kopioida
uuteen koneeseen asenksessa syntyneen paalle. Talléin kayttajan kaikki asetukset, muuntimet, ot-
sikkotiedostot ja muut kaytdssé olleet ohjaintiedostot siirtyvat uuteen koneeseen.

Ohjelma ottaa editoiduista tydtiedostoista haluttaessa varmuuskopiot saannéllisin valiajoin. Ne voi-
daan palauttaa kasin dialogWiarmuuskopiohakemistostd allennuksen véli annetaan dialogissa mi-
nuutteina.

Asetuksista (INfiedostoista) otetaanautomaattisesti sdannallisin valiajoin (minudttiukausi) var-
muuskopiot. Ne voidaan palauttaa tarvittaessa KayttajakanBmekuphakemistosta



3. Muutokset versiosta 6. 2.1 versioon 6. 3.2

3.1 3D-Win -ohjelman kehitys

Ohjelman kehitysty6ta ohjaa:
- Kayttgjilé tuleva palaute ja ehdotukset.
A Ideoiden priorisoinnissa arvioidaan aina kuinka suurta osaa kayttajista se hyddyttaa.
- Muissa formaateissa tapahtuvat muutokset ja kehitystarpeet (DWG, LandXML, GML).
- Maanmittausalan yleiset muutokset ja uutuudet (verkkoghin, keilaus).

3D-Win -ohjelman formaatti muuttuu 57 vuoden vélein (6.0, 7.0)
- Tiedostorakenteeseen tulemuutoksiaja tarvitaan uusia ominaisuuksia.
- Uusi versio lukee vanhoja tiedostoformaatteja, mutta vanha ei lue uutta.
A Muuntimella voi kirjoittaa aina&hintaan yhden version taaksepéin

Isompi versipaivitysvuosittain (6.3, 6.4)
- Ohjelma sisainen rakenne muuttuu. Menurakenteissa muutoksia.
- Versio 6.4 syksyl2017.

Véliversioita 23 kertaa vuodessa (6.3.1, 6.3.2)
- Pienia muutoksia, korjauksia ja uaisdimintoja jotka saadaan tehtya valiversioon teknisesti.

Pikakorjaukset tarvittaessa
- Jaetaan ftpsivulla /3D-foorumilla.
- Asennus vaatii jarjestelmévalvojan oikeudet.

Betaryhma
- Tulevan version uusien toimintojen ja muutosten testaus.

3D-foorum i

www.3d-system.net/forum

3D-foorumilla jaetaan tietoa
- Esimerkkiaineistoja ja ohjeité&ydentavat Ohjetta
A Uusimmat manuaalit I8ytyvat aina kotisivuiltamme gofumilta.
- Kayttgjilta tulleisiin kysymyksiin vasiesia, meilta ja muilta kayttajilta.
- Uuden version ilmestyminen ja sen muutokset

3Dfoorumin seuranta
- Automaattinen ilmoitus, kundorumille tulee uusi viesti
- Erityisesti uusi versio 3Win/Yleista-sivulla
- Ohjeet3Dfo2 NHzY A f £ I KIF1dzalylftl €aSdaNIyidl é
http://www.3d -system.net/forum/viewtopic.php?f=9&t=296



http://www.3d-system.net/forum
http://www.3d-system.net/forum/viewtopic.php?f=9&t=296

3.2 Yleista

Asennus
- Ensiasennuksessa ei enda kopioida vanhoja asetuksia version 5 puolelta.
- Paketissa oleva help.exe puretdaglp-alihakemistoksi uutta selainpohjaista ohjetta varten.

Kayttoliittyma
- Alareunantilarivi nayttaa ryhmassa olevien pisteiden lisdksi valittujen tekstien maaran.
- dirretty Avaa LandXML ja Kuvatiedostoiminnot alivalikoista Tiedostovalikkoon.
- Hiirenkakkospainikkeen pikavalikossaa uusista hakutavoista on omassa sivuvalikossaan.
- Uusia pikanappaimia:
A Tallenna nimella CtAlt-S, Tallenna kaikki ShiftrkS.
A Tulosta heti ShifCtrkP.
A Editoi aktiivista kohdetta Ct.
A Pikanappain CuG avaa paaikkuisaa pisteryhméan editoinnin.
- Osassa listaj aktiivinen rivi voidaan kopioida leikepoydati@ppainyhdistelmall&tri-C:
A Laskentatoimintojen tuloslistoissa Shiftppaimen kanssa kopioidaan ominaisuuden tunnus.
- Toiminnot, joiden dialogin oikeassa alakulmassaxpainike, voidaan jaadyttaa valiaikaisesti:
A Alakulman painike Altndppaimen kanssa jaadyttaa toiminnon. Jaadytetty toiminto ei ota vas-
taan pisteitéa tai hiirikoordinaatteja.
A X-painikkeen painaminen uudestaan palauttaa toiminnon kayttoon.

Uudet koodit iedostot code 63.dat ja system_63.dat
- Poistettu LIVI koodi 196 ja muutettu koodit 197 ja 198 Infraktddeiksi 196 ja 197.
- Uudet rummun alkuja loppupdan erilliset symbolit 921 ja 9ZParkista ja muuta mahdolliset omat
koodit, joissa naitd symboleita ddytetty.
- Uudet kooditiedostot code_632.dat ja system_632.dat:
A code 632.dat
0 Lisatty LIVI:n koodit 3**** (rummut), 4*** (kaivot), 5*** (johdot) ja 6*** (kaapelit).
o Lisatty rummun poikkileikkauskoodit P1:3** (pituusleikkaus) ja PO:3** (poikkileikkaus).
A system 632.dat
0 Uudet systeemikoodit 9002.1, :9001, :9002, :9002.1, :9017, :9025, :9026 massalaskennan
kuvatiedostoille.
o0 Lisatty puuttuneet kairasymbolit VO ja VK sekd puuttuneet kairauskoodit KAIRA:VO ja
KAIRA:VKR/O = Orsiveden mittausputki, ¥K/edenpinnan mittaus kaivosta.

Piirto
- Valittujen korostus nappainyhdistelmalshift CtrkH maalaa myo6s valittujen viivapisteiden valiset
viivat.
- Hiiri-hakutavalla osoitetut laskennan referenssipisteet naytetdaan pienella vihrealla ympyralla.

4
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- Uusi skaalautuva aluerasterointi:
A Toimiialuerasterointityyppien 2 kanssa ja tulee kayttoon, jos koodin \&#etus ei ole nolla.
A Koodin asetuksissa Vali maaraa rasteroinnin viivojen valin ja Leveys viivan leveyden.
A Skaalautuu oikein PPJa paperituloseisiin seka CARuvatiedostoihin.

- Parannettu pistepilvien piirtoa:
A Jos tiedostasetustenSivunakyméasetus on paalla, piirretaan piste kohtisuoraan katsojaan.
A Jos Pisteen esityksen lssetus on paall, piirretaan piste neliona, muuten ympyrana.

Piirtotiet o

- Testitoimintona ollut piirtotieto on otettu tuotantokayttéon tassa versiossa. Piirtotiedolla voidaan
ohittaa normaalit piirtosaannot (kooditiedoston mukainen vari ja koko ym.) yksittéiselle pisteelle tai
muulle kohteelle.

- Piirtotieto luetaan useircadformaateista. Siellakin osalle kohteista kuvaustekniikka tulee tasolta
(ByLayer), mutta voidaan maarittdd myos objektikohtaisesti (ByObject). Piirtotietoa kaytetaan, jotta
pystymme esittdmaan kohteet lahes samanlaisina kuin alkuperaisessa tiedostessulla piirte
ominaisuus viitataan ominaisuutena olevaan piirtotietoon (esim. _RGB). AiheestmyisGg@mmin
tdssamateriaaliss&ohdassa 7.2 Piirtotieto

Editoi piirtotietoa x

e (B koo L=
Vari IZI t| Leveys Peruta
w [ [ v e

[ IMetrit [ Kulma Keskitys 1 | Tyhjenna

Tiedostonimet, joissa useita paatteita
- Tiedostonimissa olevia numeerisia osia ei kasitella tiegugitteina (esim. paivamaarat).
A Pernaja.14.1.2016.xml tarjoaa nimeksi Pernaja.14.1.2016.xy.tdw

Komentoriviparametrit
- Ohjelmaa voi nyt kayttda formaatinmuunnokseen komentorivilta.
- Ohjelma kaynnistetaan, suoritetaan muunnos ja lopetetaan automaattisesti.
A Yksttainen: threedee.exe /TV /IGeonid mput\file.gt /OLandXml /Feoutput\file.xml.
A Sarjamuunnos: threedee.exe /TA /ILandXmlYB@ut\ dir\ /OXRoad /Ftoutput\dir\.
A Tarkempi kuvaus parametreis@hjeen aiheessa "Komentorivin parametrit".

Uudet makrot
- Uudet makrot #DATETIME (paikallisaika) ja #TIMESTAMRAigda@3ti SO 8601ajan.
DATETIME  201702-26T18:12:02
TIMESTAMP 201702-26T16:11:247
- Lisatty otsikkotiedoston makrot:
#SCALEZ pystymittakaavalle ja #AUTOEPSG koordinaattijarjestelméoadieG

3.3 Tiedostot

Elementtilista
- Valittujen tiedostojen kirjoitus formaatilla kayttaa ensimmaisen valitun tiedoston tyyppi&, ei aktiivi-
sen.
- Uusi pikavalikkotoiminto valittujen tiedostojen pisteiden ryhmaan valintaa varten.
- Uusi pikavalikkotoiminto tiedlstojen avaamiselle valitun tiedoston hakemistosta.

10



- Uusi pikavalikkotoiminto poistaaalituistavektoritiedostoista piirtotiedon.

- Kaytoss§ Piilossa Asetuksetja Varisarakkeiden rastien kohdalta aukeaa oma pikavalikkdésan
valintaan ja elementtikbtaiseen pisteen esityksen asetuksiin p&éstaéan tata kautta.

- Yleinen pikavalikko aukeaa nyt vain tiedostorivien ulkopuolella.

- LisattyTiedoston jakoon kaksi uutta valintaa:
A Merkkaa tiedostot editoiduiksi.
A Poista alkuperainen tiedosto.

Tiedoston yhteenveto
- Suoritatoiminto Ctrknappaimen kanssa kirjoittaa yhteenvedtarkistettavantiedoston hakenis-
toon, ei kayttajahakemistoan

Viimeksi kaytettyjen tiedostojen lista muistaa formaatin
- Oletuksena tiedoston uudelleen avaamiseen kaytetddn samaa formagtiittnappaimen kanssa
kaytetaan paatteen mukaista oletusformaattiatrknappaimen kanssa avataan formaattilista valin-
taa varten.
- Alareunantilarivi nayttaa tiedostovalikon 10 viimeiselle tiedostolle tyypin ja mahdollisen formaatin.

3.4 Formaatit

Yleista
- Uudd yleiset erikoisasetukset ViewerExecutable ja ViewerParameters:
A ViewerExecutable maaréa ohjelman, jossa tiedosto avataan kirjoittamisen jalkeenAesign.
A ViewerParametermsetuksella voidaan ohjelmalle antaa liséksi komentoriviparametreja.
A Josohjelmaksi annetaan tahti (*), tiedosto avataan kayttojarjestelman maarasieédostopaat-
teen mukaisella ohjelmalla.
- Uusille muunninmaarittelyille laitetaan aina oletuksena paélle varoitusten nayttaminen.
- Muuntimet numeroivat kentét T2 ja T4 vain, jos akeb on numeerinen ja suurempi kuin nolla. Jos
T2kentan alkuarvo on nolla, hajapisteille pakotetaan arvo 0 ja viivat numeroidaan 1:sta alkaen.
- Lisatty uusi muunninasetus poistamaan vektoritiedostoista piirtotieto ja vastaavat ominaisuudet.
- Lisattymuuntimien Kenttdasetuksiin painikkeet nollaukselle ja muunnostiedoston editoinnille.

Rasterikuvien luku
- Muutoksia luetun rasterikuvan koordinaattien kysymiseen:
A Poistettu toiminnosta yksikét, jako neljanneksiin ja leikkaus annettuihin koordinaatteihin.
A Lisatty Nayttoonpainike, joka sijoittaa luetun rasterikuvan nayton alueelle.
A Tama on likimaarainen paikoitus Helmentuunnoksen tekemisen helpottamiseksi.

Text-formaatti
- Kirjoitus osaa hakea ominaisuuden tosiarvon kooditiedostosta syntaksilla $#, essBnedKIiKY PE.
- Kirjoituksessa voidaan kayttdd samoja makroja kuin pisteryhmassa ja ominaisuushaussa.
Esimerkiksi #LENGTH ja #SLOPE

Keilausformaatit
- Nopeutettu keilaustiedostojen ruutusuodatusta.
- Parannuksia keilausformaattien lukuun varipisteina:
A Yksittaisa varipisteen oletuskoko lasketaan paremmin eri pistetineyksilla.
A Myos Textformaatilla luetut keilaustiedostot laskevat oletuskoon véripisteelle.
- Keilausformaatit kirjoittavat lokitiedostoon luettujen pisteiden maaran ja alkuperdisen pistemaaran.
- LASformaatti kirjoittaa nyt myos pisteilla olevat varit.
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CAD-formaatit

Excel

Nollan kokoisille teksteille kaytetdan 2.5 m oletusarvoa. Kuvatiedostoa kaytettéssgkoon maa-
raa paperin koko ja mittakaava seka Pisteen esityksen Koko.

A DWGIuvun Hatchkohteita ei enda merkata alueiksi, jos ne rajaytetaan auki viivoiksi.

A Muunnin osaa nyt lukea tason kuvauksen joko ominaisuuteen tai koodiksi.

A Ulkopuolisten referenssien nimet erotetaan tasojen nimista ja tallennetaan ominaisuuteen
_XREF.

A Yksiriviset tekstit kigitetaan nyt TEXTyyppisina ja moniriviset MTEXJyppisina.

A Tyhjaa tason selitysosaa ei koskaan laiteta luetun kohteen koodiksi.

A Lukee tiedostoista nyt myds katkoviivatyypit seka viivojen leveydet ja tallptidatietona.

Dgn2
A Korjattu tasojen vériekirjoitus ja lisatty RGBarien kirjoitus tasolistaan.
A Tason selitysosaa voidaan nyt kayttaa koodina luettaessa kuten-Bagtimessa.

Luettaessa voidaan aloitussoluun antaa taulukon sivun nimi huutomerkilla erotettuna (sheet!Al).
Paivamaara ja kédnaika luetaan muodossa DD.MM.YYYY hh:mm (28.3.2017 12:34)

Maplnfo

Korjattu tekstien koon, kulman ja paikoituksen kasittelya.
Parannettu varien, symbolien ja viivatyyppien lukua ja kirjoitusta.

LandXML

Tiedoston avauksessa tunnistetaan ensimmaisen etgimayyppi (vektori, malli, geometria).
Pystygeometria luetaan murtoviivana giistelistasta.

Lisattykirjoitukseen asetus tiedostonimen lisddmiselle tiegeometrian tai maastomallin nimeen.
Lisatty lukemiseen Leican taiteviivojen ja ominaisuuksien kasittely.

LandXML purkutoiminto purkaa nyt myods SunjayPlanFeaturesiot vektoritiedostoiksi.
Vektoritiedostoon luetaan SourceData/Boundary rajausviiva, jos kolmioiden luku ei ole p&aalla.
Nopeutettu isojen mallien kolmioiden lukua vektoritiedostoon.

LandXMEmallin lukeminen keskeytetaan, jos mallista I0ytyy leikkaavia viivoja.

InfraModel 4 muutoksia LandXMkirjoitukseen:

Viralliset koodausjarjestelmat ovat nyt nimiltdén TIEL ja InfraBIM.

Kaikki muut koodaukset kirjoitetaan proprietarylnfraCodmgareella

Lisatty asetus GUiBminaisuuden kirjoittamiseen pinnan tai linjan nimeksi.
Lisatty asetus mittaustiedon Kirjoittamiseen Sunasjoon.

CgPointstai Surveyosioon kirjoitetaan seka pisteet etta viivat.
Surveyosioon kirjoitetaan myos mahdolliset tarkedmaisuudet.

Lisatty aikaleiman luonti pisteille, joilta ne puuttuvat.

To Too T o Too To o

LandXML avaustoiminto (Tiedostog AvaaLandXMI

Kysyy tiedoston nimen ja lukee sieltd vekiomalli ja geometriaosioiden nimet.
Vektoriosioiksi tulkitaan mallien [&htdtiedoBgurceData) ja putkiverkot (PipeNetwork).
Nimet naytetdan valintalistassa tyypin mukaan luokiteltuina: XY, MM tai TG.
Kaytettava muunnin kysytaan kertaalleen kullekin tyypille erikseen
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InfraModel -kairaus (Tekla)
- Uusi Teklkairausformaatin asetusaalajien tarkistamiselle:
A Muunnostiedostosta l6ydetyt vanhat maalajit muunnetaan uusiksi ja kirjataan lokitiedostoon.
A Tuntemattomat maalajit siirretdan havaintojen kommenteiksi ja kirjataan lokitiedostoon.
A Asennuspaketin mukana tulee uusi paivitetty méti@dosto soiltype.dat.Annetaan Tekla
muuntimen Muutkohdassa.

MTK-GML formaatti
- Lisatty asetusikkuna seka asetus tiedostoon kirjoitettavan scheohan vaihtamiselle.
- Lisatty asetus kirjoitetun XMiedoston syntaksin tarkistukselle.
- Kirjoitus tarkista&kohteiden geometrian kooditiedostosta ja antaa virheen vaarista tyypeista.

3.5 Tulostus

Otsikkotiedosto (Tiedostog Tulostis ¢ Otsikkotiedostd
- Otsikkotiedosto ei enaa nayta vaaraa mittakaavaa kolmiulotteisen nakyman kitigalaavan pai-
kalla naytetaan talloin tekstisD'.
- Otsikkotiedostossa ominaisuuden tosiarvo voidaan hakea kooditiedostosta syntaksilla $#.
A Esimerkiksi SALUSTA tuo indeksin 12 ja $#ALUSTA tat4 vastaavan tosiarvon Maakivi.
A Jos ominaisuus on syétetty tai ltietsuoraan tosiarvona, SALUSTA tuo sen arvon.

ECW/JP2kuvien tulostus
- 2D/3D-zoomauksella ylhdaltapain kdannetyt ECW/BB2at toimivat nyt myos tulostuksessa.

3.6 Zoomaus

Yleista
- Muutoksia ruudun skaalaukseen-fyttojen takia:
A Pikselierskaalauskertoimeen vaikuttaa nyt Windowsin nayttbasetuksissa maarétty kerroin.
A Liséksi Zoomaus/Asetuksédiminnosta ldytyy uusi resoluutiokerron.
A Pikselipyéristyksen muutokset vaikuttavat viivojen levepksiyds normaaliresoluutioilldos vii-
vojen leveydet tuntuvat lilan paksuilta, taytyy viivan paksuuksia muuttaa kooditiedostossa tai
s&ataa ylla mainittu resoluutiokerroin sopivaksi.

Taustavari (Zoomausg; Muut ¢ Taustavar)
- Taustavarin vaihto Fi2appaimella vaihtaa alkuperaiseen variin mustangkeisen jalkeen.

3.7 Editointi

Yleista
- Alkuperaiset editoitavat pisteet, viivat ja profiilit piirretdan taustalle harmaana.
- Siirto- ja kiertotilat tallentavat kohteen lopetettaessa ja voidaan jalkeenpéin kumota.

Piirtotieto
- Lisatty toimintoihin erilline Piirto-painike tai valilehti piirtotiedon editoinnille.
- Piirtotiedon editointipainike nayttaa piirtotietojen maaran ja Skitippaimen kanssa tyhjaa ne.
- Lisatty piirtotiedon editoinin tyhjayspainike ja vaihdettu Kulri@ntan tilalle Mvavali.
- Piirtotiedon editointi ei ole sallittugaiteviivan tai profiilin pisteelle.
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Lisaa kohteita
- Toiminnon Kumogainike kumoaa vain samalla valilehdella tehtyja kohteita.
- Vililehdeltd poistuttaessa kysytdan varmistus ja keskenerainen kohde nollataan.
- Kohteidenlisdys maskin kanssa lisaé uudet kohteet automaattisesti myos maskiin.
- Lisatty Piirteasetus kohdekohtaisen piirtotiedon (koko, leveys, véri) kaytdlle.
- Ympyravalilehti: ympyran sadetta voidaan nyt editoida ennen tallennusta (kaikki menetelmét).
- Tekstivalilehti: lisatty asetus kahden pisteen kaytolle tekstin sijoittamiselle.
- Piirto kayttaa pisteille systeemikoodia 9401 ja viivoille systeemikoodia 9402.

Editoi piste
- Pisteiden editointi kayttaa editoitavalle pisteelle systeemikoodia 9401.
- Viivapisteen editaiti pisteen editoinnilla nayttaa viivan kulkusuunnan viereisilla osioilla.
- Uuden pisteen luonti tekee aina hajapisteen, vaikka viivanumero olisi annettu.

Editoi pisteryhma

- Kentén ja ominaisuuden arvosta voidaan poistaa haluttu méara merkkeja alustai(ogusta (85).

- Lisatty ohjausmerkkeja ominaisuuksien kasittelyyn
A Ohjausmerkilla ? voidaan operaatio kohdistaa vain olemassa oleviin ominaisuuksiin ?e4iog).
A Ohjausmerkilla ! voidaan operaatio kohdistaa vain tyhjiin ominaisuuksiin (esim. '=1000).
A Ohausmerkit ? ja ! toimivat myos koordinaattien kanssa tarkistamalla ovatko ne nollia.

- Ominaisuuksien lisdystoiminto ymmartaa #DAiakron formatoinnin %4naareella.
A Esimerkiksi #DATE%YY.MM.DD antaa 17.03.28, tai #DATE%hh:mm antaa 13:28.

- LisattyPiirto-valilehti piirtotiedoille (viivatyyppi, vari, symbolin koko, viivan leveys, keskitys).

- Muutoksia ominaisuuden editointiin

Poistettu Viivavalilehti, viivaominaisuudet asetetaan Datalilehdella valitsemalla ryhmé&éan
vainviivat.

Ominaisuuksien antooidaan asettaa myos makroilla (#LENGTH, #AREA, #SLOPE, jne.).
Sijoitettavat arvot voidaan muotoilla Tesdrmaatin saanndgilla (#SLOPE%p.1).

Ominaisuuden tosiarvo voidaan hakea kooditiedostosta syntaksilla $# (esim. $#MATERIAALI).
Jos pisteella on omimgtiutena indeksi, sille haetaan kooditiedostosta tosiarvo.

Erilliset Liitetiedosteja Makropainikkeet liitetiedostojen ja makrojen hakuun.

Too Too To o I

- Muutoksia pisteryhmaan:

A Lisatty makrot #X, #Y, #Z, #A ja #B.

A Laskentaoperaatiot (+, *, /) toimivat piirtotietojen koon ja leveyden kanssRiirtotietojen koon
ja leveyden negatiiviset arvot on annettava lainausmerkeissa.

Siirra piste  (Editoini ¢ Pisteetg Siirrg
- Yksinkertaistettu toimintoa jattamalla koodikentét pois.
- Lisatty optio alkuperaisen pisteesdilyttamiselle

Editoi viiva
- Lisatty Korkeupainike vakiokorkeudeja korkeuserorasettamiselle viivan pisteille.
- Korkeuspainike Shifndppaimen kanssa interpoloi puuttuvat korot viivan keskella oleville pisteille.
- Korkeuspainike Altnappaimen kanssaxérapoloi puuttuvat korot viivan paissa oleville pisteille.
- Viivan pisteiden korkeuden interpolointi kasittelee myos sulkeutuvien viivojen sulkupisteen.
A Toiminto hakee viivan alusta ensimmaisen ja viivan lopusta viimeisen koron ja intgupatti-
vat korot naita kayttaen.
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Viivatyokalut  (Editointi¢ Viivatg Tyokalu)
- Interpoloi korkeus
A Alt-nappaimen kanssa extrapoloi korkeudet viivan paihin.
- Poistasamatviivat
A Tarkistaa molemmat suunnat ja Alippaimen kanssaalitsee ryhmaamdydetyt viivat.
A Toiminto on optimoitu ja isotkin aineistot tarkistetaan nopeasti.

Muutoksia numerointiin -~ (Edtointi ¢ Ominaisuudet; Numeroint)
- Lisatty pisteiden numerointiin optipistenumeroinnin aloittamiseen alusta jokaiselle viivalle.
- Sama toimii laittamallanuuntimen T4kenttaasetusten Oletugenttddn alkuarvon jalkeen @4.
- Laittamalla muuntimen TRenttdasetusten Oletukenttaan 0@2 hajapisteiden T2 tyhjataan.
- Uusi painike GUHOminaisuuksien luontiin pisteille, viivoille ja tiedostoille.
A Shiftnappaimen karsa ylikirjoittaa vanhat GUBminaisuudet.
A Ctriknappaimen kanssa liséa GiBinaisuudet vain valituille kohteille.

Teksti pisteeksi  (Editointig Tekstitg Tekstipisteeks)
- Lisatty oma erillinen optionsa korkeuden haulle koko taiteviivalle.
A Tekstia 1ahina oleva taiteviiva saa tekstin koron Kaikille viivan pisteille.

Uusi Tiedostojen vertailu -toiminto
- Vertaa kahta tiedostoa ja valitsee pisteet ja viivat, jotka ovat erilaisia tai puuttuvat toisesta.
- Pilkulla erotettu lista maéaraa tarkistettavat ominaiseadtéhti (*) tarkistaa kaikki.
- Asetukset toleranssille, tekstien tarkistamiselle ja korkeuden tarkistamiselle.

Viiteviiva (Editoini ¢ Telstit ¢ Viiteviivd
- Lisatty muuttujien formatointi. Esimerkiksi DZ%.2 antaa arvon kahdella desimaalilla.
- Voidaanantaa myds yksikko tiedon peraan (esim. Z" m").

Kaivoviite (Editointi¢ Tekstitc Kaivoviitg
- Lisattykaivoviitteeseen erikoisasetus SizeAttribute ominaisuuksien nimille.
- Josputkellaon ominaisuudet DIA=103PEH ja T3=X450M, saadaan SizeAttribute=Ddlem8nat
arvot viiksen paahéan. Jos SizeAttribute ei anneta, naytetadeeitin arvo.

- Muutoksia kaivoviitteeseen:
A Korjattu kaivoviitteen tulkinta lyhyiden viivojen kanssa ja muutettu oletuskoodiksi 9271.
A Toiminnon suorittaminen laittaa viitteideniipron automaattisesti paalle.
A Viitteiden poisto Shithappaimen kanssa poistaa tulevien putkien ominaisuudet.
A Viitteiden poisto Ctrhappaimen kanssa poistaa kela numercominaisuudet.

Tiedoston tarkistus
- Lisatty asetukset tyhjien pintojen tai kaikkipimtojen sallimiseksi.
- Raporttipainike Altndppaimen kanssa tallettaa virheiden sijaintytypit ja muut tiedotuuteen ele-
menttiin.
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Poimi pisteryhma
- Oletuksena katkaisee viivat rynmaéan kuulumattomien pisteiden kohdalta. Viivat kokonagsitita
koko viiva poimitaan, jos yksikin viivan piste on ryhmassa.

Leikkaa alue
- Kopioi elementtilistaarasetuksella voidaan leikatut alueet kopioida uuteen tiedostoelementtiin.
- Tallenna hakemistoorasetuksella leikatut alueet tallennetaan alihakemistoon.

3.8 Laskenta

Geodeettinen laskenta
- Muutoksia laskentatoimintojen koodien kasittelyyn:
A Korjattu Koodipainikkeen kasittely, ei enda paivita laskentapistetté.
A Lisétty Lukitturasti lukitsemaan koodit, pisteen osoittaminen hakee t&lléin vain koordinaatit.
A Lukitutkoodit muistetaan ja palautetaan, kun toiminto seuraavan kerran avataan.
- Lisatty uusiin laskentatoimintoihin ARittojen kirjoitus:
Painike ABnitat kirjoittaa mitat aktiiviseen tiedostoon.
Erikoisasetus WriteAB maaraa mitka mitat tai viivat Kirjoitetaan.
Auto-asetus kirjoittaa mitan jokaiselle hiirella osoitetulle sijainnille.
Desimaalien maara haetaan pisteen esityksen asetuksista.
B-mitta kirjoitetaan ilman etumerkkia.

Too Too To o I

wn
= +
403881

Pinta -alan laskenta
- Piirtda avoimen viivan paatepisteiden valille katkoviivan.
A Laskenta tehdaan aina ika#nin viiva olisi suljettu.
A Piirin pituus on sen sijaan siihen mennessé osoitettu matka (yhtenainen viiva).
- Piirin pituus kirjoitetaan viivan suuntaisena kahden ensimmaisen pisteen valiin.
- Alt- ja Ctrindppéainten kanssa kirjoitatin kaikki tulokset (pintala, piirin pituus, tilavuus).
- Toiminto muistaa viimeksi kaytetyt fonttiasetukset.
- Kirjoitus Shifindppaimen kanssa kirjoittaa tekstin suoraan avaamatta tekstieditointia.
- Lisatty Tallenngainike alueen reunaviivan tallentamisetiteviivana.
- Siirretty talletetun viivan koodi ja Vain tulessetus erikoisasetuksista nakyviin dialogiin.

Leikkaukset
- Ympyréan keskipisteen laskenta hakutavalla taiteviiva kayttaa viivan kolme ensimmaista pistetta.

Muunnokset
- Koordinaattijarjestelma
A Lisitty tuettuihin koordinaattijarjestelmiin
o Viron Lambert (EPSG:3301)
o TM Baltic (EPSG:25884)
0 Mercator/WGS84 (EPSG:3395) merikarttoja varten
A Mukana myds formaatinmuuntimien X¥#hdassa.
- Koordinaattimuunnos
A Lisatty maarittelyyn asetus tekstien kaannolle.
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- Kéaama XY
A Vaihdettu toiminnon nimeksi Muunna XY ja siirretty Laskenta/Muunnoksatkkoon.
A Toimintom lisatty koordinaattien liséys ja vahennys.
o Esimerkiksi puuttuvien kokonaisosien kasittely.
A Millimetrimuunnos skaalaa metrisen piirtotiedon (tekstirsianbolin koko, viivan katkon pituus).
- Helmert ja affiininen muunnos skaalaavat metriset tekstit, jos mittakaava muuttuu yli 5%.

Muutoksia Kartoitus -toiminto on (Laskenta; Mittaukset¢ Kartoitug
- Kartoitustoimintoon lisatty Zlukitus.
- Piirtda aktiiviserkartoitettavan viivan editointikoodilla 9402.
- Kaorjattu viivan symbolien piirtoa ominaisuuksien mukaan.
- Uudet systeemikoodit 9421, 9422, 9431 ja 9432 editoiduille ja poistetuille kohteille.
A Koodien piirtoasetuksista kopioidaan kohteelle nollasta eroavatrityi&et.
A Rajoituksena viivan ja sen pistesymbolin véri ja viivanleveys oltava samoja.

Maanmittauslaitoksen kartoitustoiminto
- Kartoituksen alussa myds taustatiedosto tallennetaan tiedostoryhmaa varten.
- Editoitavaksi kopioidut kohteet aktivoituvatitomaattisesti editointitoimintoihin.
- Kartoituksen aloitus kopioi vakiona pysyvat koodit (alueet, korkeuskayrét) eri tiedostoon.
- Koodit listataan [userhakemistossa olevassa taustakoodi-tiedostossa.
- Taustatiedoston nimen peraan lisatdan _taustagarerkataan pois kaytosta.
- Kohteiden kopiointi editoitavaksi tai poistettavaksi aktivoi automaattisesti uuden kohteen.
- Kohteiden kopioinnin kumoaminen palauttaa nyt alkuperaiset nakyviksi.

GPSmittaus (Laskenta; Mittauksetg GP$
- Piirtada aktiivisen kartitettavan viivan editointikoodilla 9402.
- Koordinaatti nollataan alussa ja tallennusta GPS:n ollessa pois paalta ei sallita.
- Tallennus Shifhdppaimen kanssa ohittaa virherajat ja pakottaa pisteen tallentamisen.

Eromittojen laskenta (Laskenta; Eromital)
- Kirjoittaaviivanumeron tulostiedostoon, jogerrattavatpisteet ovat samalla viivalla.

Vertaa pisteita (Laskentea; Vertaa pisteita
- Vertaa pisteit&toiminto Shiftndppaimen kanssa kasittelee vain hajapist&a.|0yta&aikki neha-
japisteet, jotka ovasamassa paikassa kuinijokiivapiste.

Tarkemittaus (Laskentag Tarkemittaukset
- Lisatty asetus Fkentén kaytolle mitattujen pisteiden kontrollointiin.
- Laskentayhdellatiedostolla pakottaa Valituasetuksen valiaikaisesti paalle.
- Tarkemittaus jakorkeus mallista lisdavat REFGWiBinaisuuden, josvertailtavallakohteella on
GUIDominaisuus.

Tarkemittausten asetukset (Laskenta¢ Tarkemittaukset; Asetukset
- Yksiraja-arvo kasitelladn nyt yhtena rajana, negatiivinen annettava erikseen, é&n0.5.
- Tarkeasetuksigoi nyt olla nelja erillistd, kukin omalla vélilehdellaan.
A Kullekin asetusmaarittelylle voidaan antaa kuvaava nimi.
A Kaytossa olevien asetusten valilehden otsikossa naytetaan valitekoavjdnentit.
A Oikean reunan rasteissa naytetaan ainakiarsivun valitut X ¥Komponentit.
A Tarkemittauksen asetukset vaihtaa valilehted, kun oikean reunan rasteihin kosketaan.
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Tuontt ja Vienttpainikkeilla voidaan asetukset lukea tai kirjoittaa tiedostoon. VienthAfipaimen
kanssa kirjoittaa vain aktinga valilehden asetukset. Tuonti tunnistaa automaattisesti tiedostosta
yhden tai kaikki asetukset.

1 XY 27 3 4 Sulje
Mimi | | Ohje *
X (A) 1.00 - Paala

@ Kerroin
¥ (B) 1 XY
2O o =

|:| Komponentit |:| Korjaus |:| 3 XY

[]a xy

Raja-arvo |0.000,0.040 |

Painopisteen/keskiarvon laskenta  (Lakenta¢ Muut ¢ Painopisteg Keskiarvd

Ulkoasu uusittu. Painopiste ja keskiarvo ovat kumpikin omilla valilendilté@dita kayttavat
samoja pisteitd laskentaan.
Lisatty tulostiedoston kirjoitus.

3.9 Maastomalli

Kolmiointi

Valittujen pisteiden kolmiointi katkaisee viivat ryhmaan kuulumattomien pisteiden kohdalta.

Mallin editointi

Kolmioiden k&ant6 ohittaa osoitetltolmioiden nurkkapisteet.

Muutettu mallin editoinnin kolmion piilotuksen ja k&&nndn nappaimia:

A Piilota: Altnappaimella voidaan vaihtaa kolmion piilotuksen ja kdannon valilla.

A K&anna: Kolmion reunan lukitus tehdaén nyt-@Gtppaimen kanssa.

Shift+Muotosulde pyrkii kaantamaan kolmipjoskolmionkaikki kolme kulmaa ovat samalla viivalla.

Kolmioiden piilotus  (Maastomallic Piilota)

Alt+Alue-painike piilottaa kolmiot, joiden laginnettavaviiva kulkee.

Korkeuskayrien pehmennys

Uusi korkeuskayrien pehmensyarametri Kulman siirto:

A Arvo 0.0 toimii kuten ennen eli oikaisee sisépuolelta.

A Arvo 1.0 pakottaa kayran kiertaméaén kulman huippupisteen kautta.
A Arvo 0.6 antaa kaytannossa parhaan lopputuloksen.

Kuvassa ruskea kayra on alkuperainen, pehmentamattn korégrisk

A Punainen 0.0Vihre 0.6a Sininen 1.0
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Massalaskenta
- Lisatty massalaskentoihin optio rajausviivojen ulkopuolisten massojen laskemiselle.
- Selkeytetty ja yhdenmukaistettu massalaskentojen tulostiedostojen otsakkeita.
- Massalaskennan tuloksimukaan kaytetyt tiedostot.
- Kaikki massalaskennat lisdavat tulokset tiedemtanaisuuksiksi MMQ NEQ ja POY-tiedostoille.
A Esimerkiksi VOL1, VOL2, VOL11. Nama saadaammotsaketiedostoon TEXillA.
A Rivi TEX 120 20 3 4 $$VOL1.0 tuo kuvaan maaleikkauksen (0 desimaalia).

———— Maangpinta @ Leikkaus RIBAT
—— Halliopinta @ Louhinta 2310
———— Melidlouhinta . Melitlouhinta 379
——— Rakennegpints . Tayttd 160961

Ruutumassalaskenta (Maastomalli¢ Ruutumassat
- Tulostiedostort.NED kirjoitus kivatiedostan tehdaan pisteiden sijasta alueina.
A Lasketuistalueista muodostetaan yhtenaisia alueita, jotka voidaan siirtda muihin ohjelmiin.

Poikkileikkausmassalaskenta  (Ikkunag Poikkileikkaug Laskenta; Massa)
- Korjattu poikkileikkausmassalaskennan jatkettujen pintojen leikkausten kasittelya.
- Rinnakkaisetsaman nimiavaruudekanaalirakennepinnat kasitellaéan erillisind kanaaleina, jotta jo-
kaiselle kanaalille voidaan laskea luiskat pintoja jatkamalla.

25.00

19.0

12.0

17.0 Fd

RIER ) e
15.0

-12.0-120-11.0-10.0 20 -850 -70 €0 -50 -40 -20 -20 1.0 00 10

Avaruussuora (Maastomallic Muut ¢ Avaruussuora
- Sama ulkoasu ja toiminnallisuus kuin muissa uusissa laskentatoiminnoissa.
- Uusia laskentaparametraj XYZAnatka 12, XY-khatka 13, XY-khatka23 ja S++.

3.10 Tiegeometria

Jarjestelty toimintoja valikoissa
- Siirretty Rakennesuunnittelu valikossa ylemmas.
- Siirretty Taiteviiva tielinjaksioiminto Muut-valikosta Tiegeometrisialikkoon.
- Siirretty Tierakenne Muutalikkoon.
- Siirretty Muunna XMAB, M-XY Zleikkaus ja TAhysmerkkilaskenta Tierakemagkosta.

Vaakageometrian kopiointi  (Tiegeometriag Kopio)
- Lisatty vaakageometrian kopiointiin vaihtoehto kaltevuuden kayttdmiseen korkeussiijastasi

Pystygeometrian editointi  (Tiegeometr ¢ Pystygometriag Pystygeometrip
- Poistapainike Ctdndppéaimen kansskaskee uuden tasauksgradikkunan aktiivisesta taiteviivasta.
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3.11 Kairaus

Tulostus pdf -tiedostoksi

Kairadiagrammin tulostus PBiEdostoksi lisééa tiedoston nimeen kairauksen tyypin.

3.12 Asetukset

Pisteen esitys

Korvattu T5ja T6rastit toisella vapaavalintaisella ominaisuuslistalla.

Molemmissa ominaisuuslistoissa on omat arvonsa, oletuksena alemmassa listassa yleisia makroja.
Viivoille ja alueille voidaan nayttdd myods makroja (#COBNENGTH, #AREA, jne.).
Ominaisuuslistojen selauspainikkeet Shiftppdimen kanssa lisé@annetunominaisuuden listalle.
Selauspainikkeet Aliappaimen kanssa hakevat aktiivisen tiedoston ominaisuudet listalle.

s -

Bowoom
\\ * PR
- .
S _— }/ITL | | Pisteen esitys Pisteen tunnus Sulje -
~ 33205 / @ Ppiste  []Iso Or Otz O3 Ora Ohje *
— 2,53_ 877 () Pieni risti Ominaisuus s
q ?:79 % ! /| Osorist [[] aktivinen

# ENGTH :
! Tekstit 1 . [ valitut

Ominaisuuksien nayttdminen ymmartaa T€ostmaatin mukaiset muotoilut.
A Prosentti, suhdeluku ja kulmayksikét toimivat (esSRATIO%q.2 tai DIRECTION%d.1).
Profiilimakrot (#SLOPE, #DZ, jne.) toimivat nyt myds taiteviivoille paaikkunassa.
A Esimerkki: #SLOPE%=p%.2#DXY%.2,#DZ néayttaa viivalle:
0 SLOPHkaltevuuden itseisarvo (=), prosentteina (%), kahdella desimaalilla (.2).
o DXY: vaakamatka, kahdella desimaalilla
o DZ: korkeusero, desimaalit Kayttoliittyragetuksista.

Pisteen tunnus Sulje
T1 T3 TS " Ohje® o OPE -4 98%
= T b 7| paalls mﬁ“f‘“’ﬁz R
Ominaisuus Akdiivinen Ezjl:_!' =~ -
#SLOPE%P%.2,2 * [ws] | 7] valitut 4+ =

Tiedostot

Poistettu asetus oletushakemiston paivitykselle, hakemisto paivitetaaaingt

Poistettu asetus kaikkien tiedostojen nayttdmiselle avattaessa tiedostoja, kaikki naytetadn nyt aina.
Uusi erikoisasetus TempDirectory véliaikaishakemistolle paikallisleVgiétaan, jos kayttojarjes-
telman maaraama valiaikaishakemistowarkossa, jonne on hidas yhteys.

Uusi asetus kumoamisen nollaamiseen tiedostojen tallennuksen jalkeen.

Lisatty Kayttajan koodasetus koodeille ja fonteille seké Maastokoadetus koodeille.
Kooditiedoston tallennus Ctri&ppaimen kanssa kirjoittavain ndma Kayttajan koodit.
Kooditiedoston listaus Ctrappéaimen kanssa kirjoittaa vain Maastokoodit.

Koodt, pinta, fontti- ja symbolilistojen alla on hakukentta, joka suodattaa listaa lyhyemmaksi.
Suosikkpainikkeella voidaan hakulistaan tallentasein tarvittuja hakuehtoja.
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120 Tien reuna OK

121 Tien keskilinja

127 Muu tien taitewviiva Peruuta
259 Tiealueen raja

280 Rautatiekiskon selka Chije
293 Suojatie

Text w

Haku | tie vl Suosikki *

- Muutoksia Listausoimintoon
A Lisatty Leican XMinuotoisen kooditiedoston kirjoitus.
A XMLmuotoiset listaukset avataan paatteelle rekisterdidylla ohjelmalla, yleenséa selaimella.
A Painikkeen pikavalikon optiolla (hiirémakkospainikg avaus voidaan pakottaa tekstieditoriin.

Valikkotoiminnot
- Valikkotoimintojen verkkolinkit karttapalveluihin avaavat sivun samassa mittakaavassa kuin 3D
Win:in naytossa.

Ohjelman kaynnistys
- Lisatty asetus ohjelman lopetuksen varmistukselle.
- Lisatty asetus alareunaiarivin fontin koolle.

Kayttoliittyma
- Uusi erikoisasetus HelpPath ohjeen sijainnin vaihtamiselle.
- Uusi erikoisasetus HelpLanguage ohjeen kielen vaihtamiseksi muuksi kuin ohjelman kieli.

3.13 Tyokalut

Hakutavat
- Hakutapa naytetaahiiren kursorin vieressa:
A Hakutavalla Hiiri XY naytetaan kursorin vierella sininen risti, hakutavalla L&hin piste punainen.
A Hakutavalla Taiteviiva naytetaan kursorin vierella pieni vihrea viiva.

R R B B

- Lisatty pikanappéaimet hakutavoille: Ctrl+Valilyonti = Lgiste ja Ctrl+Alt+Valilyonti = Hiiri.
- Sama pistelista maalaa listasta valitun tekstin sinisella ja ympéaroéi sen laatikolla.

Grankulla

- Suorakaidenakutavan uusi Tiedostpainike merkkaa valituiksi alueen kanssa paallekkaiset element-
tilistan tiedostot.

- Hakutavat Bhin piste ja Hiiri XY tarttuvat kaarien keskipisteisiin vain, jos sateet ovat nakyvissa.

- Hakutapa Hajapisteet hakee nyt myo6s kairapisteet.
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Muutoksia ominaisuushakuun:

A Tyhja hakuehto hakee oletuksena tyhji&Kesttia.

A Jos kaikki kentét ovat tahtia (8 haeta mitaan.

A Pilkulla erotetuissa hakulistoissa voi olla mukana tyhja arvo (esim. 1,2,).

A Lisatty makrot #X, #Y, #Z, #A ja #B.

A Lainaus tai heittomerkeissa oleva haku voi sisaltaa erotinmerkkeja (,;/) ja lainauksia (""" tai "™).
A Puuttuvia piirtotietga voidaan hakea makron tyhjélla arvolla (esim. #SIZE=).

Ryhma

MaskKi

Ryhman nollaus (TyokalgRyhma, pikanappai@trl+Q pikavalikko) Shifhdppaimen kanssa poistaa
VAINaktiivisen pisteen ryhméasté/viimeksi lisatyn (toimii Kurtoanintona).

Uuden maskituonti Cti-ShiftM -pikanappaimelld tyhjaa vanhan maskin.

Uusi WMTS-verkkopalvelu

Tiillipohjainen selaustoiminto, joka toimii paasaantdisesti kuten vanha \SAIS.

Palvelusta valitaan taso, tyyli, formaatti ja koordinaatiston méaaritteleva ruudukko.

Palelun palauttamat kuvatiilet liitetdan yhteen ja kdaannetaan kayttajan koordinaatistoon.
Haetut kuvatiilet varastoidaan oletuksena viikoksi [user]/Cache/wimgemistoon kayton
nopeuttamiseksi.

Nayton alue voidaan tallentaa elementtilistaan rasterikuvana.

Resoluutiota voidaan selauksessa heikergéiiévastaavasti tallennuksesgatulostuksessa paran-
taa.

Muutoksia verkkopalveluihin - (Tybkalutg Verkkopalvelut

WEFShaku toimii nyt kaikilla kayttajilla iimare&er-oikeuksia.

Poistettu HTTR&setus, osoit@annetaan nyt kokonaisena mukaan lukien protokolla.

Parannettu palvelujen metatietojen tulkkausta (MML, LIVI, GTK, SYKE, Tilastokeskus, kunnat).
Korjattu tasojen zoomaus automaattikoordinaatiston kanssa.

WMS ja WFhakutoiminnoissa hakualueen anto on mopjdka voidaan ottaa pois paalta.
WMS ja WMT Sselaustoiminnoissa piirto ja haku voidaan keskeyttdd alanurkak -ftinikkeella.

Alue

(e

Aputoiminnot

Paalulaattatoiminto uusittu. Toiminnolla voi lukea ja kirjoittaa Ext@limaattia, laskea paalujen pi-
tuuden, muuntaa paalut kahden pisteen viivoiksi ja tehda tormaystarkastelun.

Lisatty uusia aputoimintoja:

A Yhdista mallit: vierekkaisten maastomallien yhdistamiseen.

A Laajenna mallia: maastomallin laajentamiseen sivulle.

A Maaperileikkaus: profiilien luonti hajagteista referenssilinjan avulla.
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3.14 lkkuna

Poikki - ja pituusleikkausikkuna
- Poikkileikkauksen paikka tulostuu paaikkunan kuvan mukana.
- Paalulukua ei piirretd zoomauksen paperitilassa kuvan ylareunaan, jos otsikkotiedosto on nakyvissa.
- IkkunanZkerroin skaalaa symboleita, jos kooditiedostkoodikohtainenSalli skaalausrasti on

paalla.Esimerkiksi putket nékyvat talldin ellipsin muotoisina, jg®#oin poikkeaa 1.0:sta.
T.0

- OQ °

4.0

Symboleiden piirto
- Poikki ja pituusleikkauksiin voidaan maaratahkeelle oma symboli, joka ei ole sama kuirkxiVan
symboli. Esimerkiksi koodi 3** Rummut. Jos koodilistalla on koodi PP:3**, haetaan siltd symboliikka
leikkauskuvaan. Jos PRlkuista koodia ei ole, kaytetd&n samaa symbolia kuin paaikkundmw-XY
vassaPRkoodia kaytetdan seké poikkitta pituusleikkausikkunoissa, PO vain poikkileikkauksissa ja
Phvain pituusleikkauksissa. Esimerkiksi koodi PO:318 nakyy poikkileikkauksessa ympyréna.

,‘_____3 -.'o A
- H .| 5.0
L '
o R NP4
-~/
w — - -
P 3.0 O ¢

.. -50 40 -30-20-10900 10 20 30 40 50 840
.._,& B=-6.893 Z=2.870 L | Ryhrma: 0+

Taiteviivapoikkileikkaus

- Ikkunaasetusten erikoisasetus CrossTigfSpiirtdd mittamerkit referenssiviivaan. Arvo annetaan
metrein&. Oletus 10 m.

|I A . + -
: \‘., T L_{ 5 P : .
) T .
+ y .I'.k{ - * *

I

+
+ *

]

- Paikan liv'utus Cthdppéaimen kanssa keskittaa poikkileikkauksen tien keskilinjaan, jos tiegeometria
tiedosto on aktiivisena elementtilistalla.

- Ikkunaasetusten MousePrdéFlagerikoisasetuksen optio 2 poistaa nollakorkoiset pinnat.

23



Liitetiedostot
- Liitetiedostojen automaattinen yhdistaminen pisteisiin ymmartaa myésueneeriset pistetunnuk-
set.

3.15 Ohje
- Ohje uusittu
A HTMLmuotoiset ohjesivut avataan kayttojarjestelmatetusselaimeen.
A Kunkin ohjesivun oikeassa ylanurkassa on laatikko sanahakua varten.
A Miinusmerkilla sanan edessa voidaan poistaa hausta sivut, joilla sana esiintyy.
A Vvasemmassa ylakulmassa naytetaén toiminnon paikka ohjelman valikossa.

Sisalté f Editointi / Pisteet

editol -malli

| Editoi piste

Pisteen editointi. Voidaan kayttaa hajapisteille, viivapisteille ja profillipisteille.

- Uudet manuaalit
A Pauitetty asennuspakettiin uudet manuaalit Aloitusohje_63.pdf ja Maastomalliohje_62.pdf.
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4. Hakutapa ja Ryhma

Hakutavoillavalitaanpisteitd ryhmaan kasiteltavaksi. Ryhma koostuu valituista pisteista eli kukin piste
on ryhmassa vain kertaalleevalituillepisteille piirretaan naytdssa pieni musta risti ja lisdksi ryhmaan
valittujen tekstien vari vaihdetaan vaaleansiniseksi. Vatittuei koskaan tallennu tiedoston mukana.

Hakutapoja Hiiri ja Hiiri XY lukuun ottamatta kaikki muut hakutavat jattavat viimelitun pisteet
aktiiviseksi pisteeksi. Tanméytetaannaytolla punaisella rastilla ja oletuksena kaikki editointitoimin-
not kohdistuvat siihen. Aktiivinen piste on yleensa valittu ryhmé&én, mutta ei valttamatta aina. Esimer-
kiksi poistettaessa pisteita nynasta viimeksi osoitettu piste on aktiivinen, mutta ei kuulu ryhmaan.

Haut ovat oletuksena summautuvia eli uusi haku lisdé aina pisteitd rynmaan. Uusi ryhma voidaan aloit-
taa nollaamalla ryhmarikseen Isoilla aineistoilla jotkin monimutkaisemmat hautwetti kestaa jonkin

aikaa. Talloin haku voidaan haluttaessa keskeyt&@En&ppaimella. Ryhmaan jaa silloin sinne ennen
keskeyttamista lisatyt pisteet.

Useissa ohjelman toiminnoissa on Vakasetus, jolla toiminto kohdistuu vain ryhmé&ssa oleviin pistei-
siin. Vastaavasti monisggtokalutoiminnoissasoidaan painikkeen pikavalikon kautta valita toiminto
kasittelem&én vain ryhman pisteet. TAma vaihtoehto on yleensén@ppaimessa.

Hakutapa
Kaikki kaytettavissa olevat hakutavat Ipwét valikon kohdastdyokalut¢ Hakutapa. Nelja ensim-
maista hakutapaa (Hiiri, Hiiri XY, Lahin piste, Taiteviiva) maaraavat mita tapahtuu, kun hiirella osoite-
taan naytdlle ja niistd on aina yksi valittuna.

Muut hakutavat I6ytyvat pudotuslistasta. Niistd kolme er

. . L L . Hakutapa X
simmaista (Koaditlja ominaisuudet, Suorakaide, Vapaamuc
toinen alue)avaavaterilliset hakutoiminnot. Loput listasta| () wiiri | sulie |
[8ytyvat hakutavat ovat kertasuoritteisia operaatioita. O Hiiiri XY Ohje *

Jos hakutavoilla L&hin piste tai Taiteviiva osoitettavassa || | @ Léhin piste
kassa on useita kohteita, valitaan niista oletuksenaim- | O Taiteviiva

mainen elementtilistankaytdssa olevista tiedostoista 16y
tyva kohde Samat pisteetasetuksen ollessa paalla, ava
taan erillinen lista,gsta voidaan valita haluttu kohde. Pita
malla Ctrinappain pohjassa pistetta osoittaessa voidac
Samat pisteetasetuksen tilaa myos vaihtaa véliaikaises
Samojen kohteiden listat on kasitelty tarkemmin mydhen
min.

Koodit ja ominaisuudet v

Samat pisteet
Tekstit
Automaattivaihto

Tekstitasetus toimii useimpien hakutapm) kanssa ja maaraa haetaanko myoés ehtoihin tdsmaavat
tekstit. Hakutavoilla Suorakaide ja Vapaamuotoinen alue tekstit haetaan niiden kiinnityspisteen sijain-
nin perusteella. Esimerkiksi vasemmasta reunasta kiinnitetyn tekstin oikea reuna voi olla hakualueen
sisalla, mutta tekstia ei silti valita ryhmaan.

Asetuksella Automaattivaihto sallitaan toimintojen vaihtaa hakutapaa itselleen sopivaksi. N&ita on
kahta tyyppia: toimintoikkunoiden aloitushakutavat ja joidenkin toimintojen osoitustilojen hakutavat.
Monilla toimintoikkunoilla on oma vakiohakutapansa, joka asetetaan toiminnon kaynnistyessa. Esi-
merkiksi Pisteen editointi asettaa hakutavaksi LAhimman pisteen ja Viivan editointi asettaa hakutavaksi
Hiiren. Monissa editointija laskentatoiminnoissa on liséksilaisia osoitustiloja. Esimerkiksi Pisteen
editoinnissa on oma tilansa pisteen siirrolle ja Geodeettisessa laskennassa on tila referenssilinjan osoit-
tamiselle. Nama osoitustilat muistavat kukin viimeksi kaytetyn hakutavan ja asettavat sen osoitustilaa
seuaavan kerran kaytettdessa.
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Ryhméa
Ryhman hallinta 16ytyy valikon kohdasta Tyokgl&yhma. Toiminto
nayttdd ryhmdassa olevien pisteiden méaaran seka lisaystilan. Olet
sena tila on Lisaa, jolloin eri hakutavoilla haetut pisteet lisataan ry
maan. Vaihtoehdita Jaadyta lukitaan ryhma. Talldin voidaan osoitta

Ryhma X

o

‘ I Sulje ’

o I, - . . Ohje *
pisteita ilman, etta niita lisatdan ryhmaan. Vaihtoehto Poista puole | @) Lisaa 1
taan mahdollistaa pisteiden poistamisen ryhmasta kiaileri hakuta- | | O Jaadyta Laheta
poja kayttamalla. O Poista Vaihda
Oletuksena pisteiden valinta hakutavoilla lahéttée samalla myos Nollaa *

kaikille auki oleville toiminnoille. Jos ké&siteltavid pisteitd joudutaér
hakemaan useilla osittain paallekkaisilla hakutavoilla, sama piste kasitellaan talléin mahdollisesti use-
aan kertaan. Toinen mahdollisuus on keratad ensin pisteet mavata kasittelytoiminto ja lahettaa
pisteettoiminnolle Lahet&painikkeella. Nain voidaan varmistaa, etta kukin piste kasitellaén vain ker-
taalleen.

Vaihdapainikkeella voidaan kaikkien elementtilistan tiedostojen pisteiden valintatilaa vaihtaa. Toisi-
naan pisteiden valinta on helpompi tehda valitsemalla ensin pisteet, joita ei halua kasitella ja sen jal-
keen suorittamalla ryhméan vaihdon.

Nollaapainikkeella ryhméyhjenne&én eli kaikkien pisteiden valinnat poistetaan. Painikkeen pikava-
likon toiminnollaPoista aktiivinen voidaan poistaa aktiivinen piste ryhmasta.

4.1 Hakutavat
Hakutavoillahaetaankoordinaatteja tai pisteita niiden sijainnin perusteella.

Hiiri ja Hiiri XY
Hakutavalla Hiiri voidaan osoittaa naytolta mika tahansa kohtakaordinaatiksi aetetaan nolla.
Tama on hyodyllinen esimerkikaisterikuvarndigitoinnissa. 3Rilassa tata hakutapaa voidaan kayttaa
osoittamaan viivaa tai hakualuetta, mutta ei tallentamaan pisteitd, késkadinaatisto véliaikainen
ja katselukulmasta riippuva. Pitant#@&hiiren nappéainta pohjassa Shifdppaimen kanssa voidaan kayt-
taa hiiren jatkuvaa sijaintia. Toiminnoille lahetetaan talldin koordinaatti aina hiiren liikkuessa.

Hakutavalla Hiiri XY haetaan osoitettua kohtaa lahin piste ja kaytetddn sen koordindRiteitta ei
kuitenkaan valita ryhm&an. Naimidaantoiminnoissa kayttaa tarkkoja koordinaatteja ryhmiaétoi-
mintojen koodikenttidmuuttamatta. Tama toimii myds 3katselutilassa.

Useimmissa tapauksissakutapa Hiiri XY kayttdad myds lahimméan pisteeoardinaattia. Joissain
puhtaasti koordinaatteja kayttavissa erityistoiminnoissa hakutapaa Hiiri XY kaytetdan kuitenkin hake-
maan vain XXoordinaatit. XYZijainti haetaan talloin hakutavalla Lahin piste ja kaytdssa oleva tapa
osoitetaan toiminnossa sinisinXY tai XYzZenttin& Tallainen toiminto on esimerkiksi pisteen siirto
Pisteen editoinnissa.

Lahin piste
Lahin piste-hakutapa valitsee lahimman pisteen ja lahettaa seoinnaoleville toiminnoille. Taméa
hakutapa toimii kaikille pistetyypeille, mutta orastaanottavasta toiminnosta kiinni, hyvaksyyko se
pisteen. Esimerkiksi Pisteen editointi leivaksytiegeometrian pistettd taiairauseditointi hajapis-
tettd. Pisteen tiedottoiminnolla voidaan tarkastella kaikkien pisteiden tietoja.

Taiteviivahaku
Hakuipa Taiteviiva tarttuu hiiren sijaintia lahimp&an taiteviivaan ja valitsee sen pisteet. Samalla pis-
teet lahetetdan kaynnissa olevilteiminnoille. Pisteiden l&hetysjarjestys riippuu siitd, kumpaa viivan
paata [ahempana hiirella osoitettu kohta on. Lahetiden aloitetaan oletuksena lahempana olevasta
paastd, mutta voidaan kdantaa pitamalla @ébpain pohjassa osoittamisen aikana. Liséksi joidenkin
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toimintojen kanssa voidaan kayttaa Aéppainta lahettamaan viivan pisteet erikseen. Esimerkiksi li-
sattaess pisteita Viivareditoinnillavoidaan erikseen lahetetyt pisteet kumota erikseen.

Poikki ja pituusleikkausikkunoissa taméa hakutapa hakee kaikki osoitetun pinnan pisteet. Oletuksena
pisteet lahetetaan profiilin kulkusuunnassautta Ctrknappéaimella suura voidaan vaihtaa kuten tai-
teviivoilla.

Suorakaidehaku
Hakutavalla Suorakaide voidaan valita kaikki pisteet suorakaiteen muotoisen alueen sisapuolelta. Suo-
rakaide annetaan oletuksenasoittamallaerikseen kaksi vastakkaista nurkkapistetta, joiden osoitta-
miseen voidaan kayttaa eri hakutapoja. Hakutavalla Hiiri kaytetdan suoraan hiiren paikkaa. Hakutavalla
Hiiri XY haetaan osoitettua paikkaa l&hin piste ja kaytetaédn sdmofdinaatteja. Hakutavall L&hin
piste haetaan l[&himman pisteen Xkaordinaatit eli hakurajoihin tulee mukaan myo&«aordinaatti.
Hakutapoja Hiiri ja Hiiri XY voidaan kayttaa myo«aelutilassa.

% Hakutapaa voidaan kayttaa myods hakemaan pelkastaan
halutulla korkeusvalilla olevat pisteet. X¥ordinaatit ja-
® | 6696943881 | | Suorita | | tetdan talldin nolliksi ja-Kenttiin kirjoitetaankorkeusva-

lin ala ja ylaraja.

Suorakaide

Ohje Asetuksella Delta voidaan muuttaa suorakaiteen osoitus-
z tapaa. Hiielld osoitetaan talldin suorakaiteen keskipiste ja
[ Lavistsia kenttiin dX, dY ja dZ annetaan laatikon reunan etéisyys
O [ Delta keskipisteesta. Nollaamisen jalkeen ensimmainen osoitta-
. minen maaraa suorakaiteen keskipisteenviihtuu sen
Tiedostot jalkeen reunan osoittamiseen. Taméan gdk osoitustapa
z 720 ei muutu automaattisesti, mutta sitd voidaan vaihtaa ma-
— - nuaalisesti.
[[]Kayta muuntimessa Nollaa *

Keskipisteen ja reunan osoittamiseen voidaan kayttaa eri
hakutapoja samalla tavalla kuin nurkkapisteita osoitettaessa. Lisaksi on mahdollista raahaagoko
rakaidettatai sen reunaa hakutavan Hiiri ja Shitippaimen kanssa. Delsetus ei toimi kolmiulot-
teisessa ndkymassa.

Asetus Lavistdja muuttaa suorakaiteen kahden pisteen viivaksi, jota voidaan kayttaa taiteviivojen ha-
kuun. Haun suorittaminen valitsee kaikkieidentaiteviivojen pisteet, jotka leikkaavat osoitetun vii-
van. Tama on kayttokelpoinen esimerkiksi putkilinjojen valinnassa.

Painikkeella Z=0 asetetaark&nttien arvot hiemamollanala ja ylapuolelle, jolloin haun suorittami-
nen valitsee nollakorkoiset pistepienella pydristystarkkuudella.

Nollaapainikkeella nollataan kaikki koordinaatit tai painikkeen pikavalikon Vaioidinnolla nolla-
taanvain Zkoordinaatit.

Kayta muuntimessaasetuksellavoidaan automaattisesti leikata formaatinmuuntimella luettaiex

dosto suorakaiteen maarittdmaan alueeseen. Toiminnon kayttamiseksi riittda, etta asetus on paalla ja
hakutapa Suorakaide avoinna tiedoston lukemisen aik&redostotpainikkeella voidaan elementti-
listassa merkata valituiksi kaikki tiedostot, joidenedla ympardiva suorakaide osuu paallekkéain ha-
kutavan suorakaiteen kanssa. Toiminto avaa elementtilistan tarvittaessa automaattisesti.

Vapaamuotoinen alue
Vapaamuotoisen alueen sisdpuoliset pisteet valitaan osoittamalla alueen reunaviiva. Pisteiden osoit-
tamiseen voidaan kayttéad hakutapoja Hiiri, Hiiri XY, Lahin piste tai Taiteviiva. Hiiri XY ja Lahin piste
toimivat tdssa tapauksessa samalla tavalla, koska aluehaussa ei kaykmédihaattia. Hakutavalla
taiteviiva alueen reuna muodostetaan osoitetustatéaiivasta. Aluehaku toimii my6s 3atseluti-
lassa.
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Painikkeella Taakse voidaan reunaviivaa peruuttaa ja p
nikkeella Nollaa aloittaa alusta. Osoitettua viivaa ei tarvits
sulkea ennen hakua, vaan hakualueen automaattisesti s{ | |:| | Suorita |
keva viiva reunan patepistien valissa naytetaan katko-| © o=

viivalla. (® Alueen sisapuoli
O Leikkavat viivat Ohje
O Etaisyys viivasta

Vapaamuotoinen alue X

Peruuta

Optiolla Leikkaavat viivat voidaan hakea taiteviivoja, jotk
leikkaavat annetun viivan ja optiolla Etaisyys viivasta vc
daan hakea pisteet, jotka ovat annetulla vaakaetaisyydel = | 15.000| | Taakse
viivasta. Leikkaavien viivojen hakuni my6s 3Bkatselu- ] Reunapisteet mukaan Nollaa
tilassa, mutta etaisyyshaku ei.

Asetuksella Reunapisteet mukaan haetaan myg@s pisteet, jotka ovat tdsmalleen annetulla alueen reu-
naviivalla. Yleensa annetun reunaviivan pisteet on joastittaessdisatty ryhmaan, mutta on mah-
dollistamyds nollata ryhma reunaviivan antamisen jalkeen ja valita vain pisteet, jotka ovat alueen si-
sapuolella.

Koodit ja ominaisuudet

Selitetty tarkemmin kohdassa 5.

4.2 Kertasuoritteiset hakutavat

Hakutapatoiminnon listassa ja pikavalikossa on useita kertaisteisia hakutapoja, joilla ei ole erillisia
optioita.

Pistetyyppien hakutavat

Pisteitd voidaan valita niiden tyypin tai kohteen mukaan.

- Kaikkipisteet valitsee kaikki pisteet (haji viivapisteet), mutta ei koskaan teksteja.
- Hajapisteet hakee kaikiektoritiedostojenhajapisteet seka kairauspisteet.

- Viivapisteet valitsee kaikki taiteviivojen ja alueiden reunaviivojen pisteet

- Alueidenpisteet lisda ryhméaan kaikki alueiden reunaviivojen pisteet

- Tekstit hakee ryhmaan kaikki tekstit.

Viivahakutavat

Viivga kokonaisina kohteina kasittelevét toiminnot kasittavat viivan valituksi, jos yksikin sen piste on
ryhmassa. Pisteita kasittelevat toiminnot puolestaan tarkistavat ryhnmaan kuulumisen erikseen kaikilta
viivan pisteiltd. Pisteryhméan poiminnagsana voidaan erikseen maarata asetuksella Viivat kokonai-
sina.

- Valitut viivat valitsee kaikki pisteet niistéivoista joissa on ennestéaan ainakin yksi valittu piste.

- Viivojen alkupisteet ja Viivojen loppupisteet, valitsee kaikista viivoista niiden ensimmaisén tai v
meisen pisteen.

- Kaarien keskipisteet valitsee kaikki viivoissa olevat kaarien keskipisteet

- Ympyroiden keskipisteet valitsee kaigkipyrdidenkeskipisteet.

- Suljetut viivat valitsee kaikki pisteet suljetuista taiteviivoista, jotka eivat ole alueita.

Tied ostohakutavat

Hakutapa Kaikki tiedostot valitsee kaikki pisteet ja jos Telsttus on paalla, myods kaikki tekstit.
Tama hakutapa toimii myos suorapikavalikosteseka pikandppaimella Gi.

Hakutavalla Aktiivinen tiedosto voidaan valita kaikki pistdetnenttilistan aktiivisesta tiedostosta.

Hakutavalla Valitut tiedostot valitaan kaikki pistéiedostoista jotka ovat elementtilistassa merkattu
valituksi. Elementtilistan on oltava auki, koska listan valinnat nollataan, kun se suljetaan.
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4.3 Kayttol iittyma
Varsinaisten toimintoikkunoiden lisaksi hakutapoja ja rynméaa hallitaan kayttéliittyméassa usealla eri ta-
valla. Kaytdssa oleva hakutapa naytetdan symbolilla hiiren kursorin vieressd, ikkunan alaitatinan
villa seka hiiren toisella nappaimella taisketusnaytdn pitkélla painalluksella avautuvassa pikavali-
kossa. Ryhmassa olevien pisteiden maara naytetdaan alareunan tilarivilla ja ryhmaa kayttavien toimin-
tojen ylapalkissa toiminnon nimen jalkeen. Hakutapaa voidaan vaihtaa pikavalikosta tai pikanap-
paimilla. Liséksi jotkin ohjelman toiminnot voivat asettaa hakutavan automaattisesti itselleen sopi-
vaksi.

Yleisimmat hakutavat [6ytyvét helpoiten hiiren toisella nappaimella aukeavasta pikavalikosta. Tarkeim-
mat ovat paavalikossa ja loput Mukbhdasta aukeavasa sivuvalikossa. Pikavalikogsasaatavilla
my6s useimmat ryhman ja maskin kasittelyyn liittyvat toiminnot.

Ikkunan ylareunan tytkalupalkissa tgbkalupaleteissaoi olla painikkeet Hakutavan, Ryhman ja Mas-
kin avaamiselle. Lisaksi 10ytyy painikkeet ryhmén nollaamiselle sek& valittujen pisteiden korostami-
selle.

@0 Exo F, RRg
LrETE MO

Joitain hakutapoja voidaan ohjata nappaimiston pikanappaimilla. Muistakin ohjelmista tutt ar
kee laikkien tiedostoelementtien kaikki pisteet ja CRrlavaa koodien ja ominaisuuksien haun. Vali-
lydntindppaimella voidaan nopeasti valita hakutavat Hiiri ja Lahin pisteS@ate valitsee hakutavan
Lahin piste ja CtAlt-Space (tai AltGBpace) valitseeakutavan Hiiri.

Valitut pisteet voidaan loytamisen helpottamiseksi korostaa pikandppaimelCTidlléin niiden ym-
parille piirretdéan violetti ympyra. Pisteiden korostaminen S@ifittH-nappaimen kanssa korostaa li-
séksi valitun pisteen edellisen viivams samalla varilla. TAma on hyddyllinen erityisesti makroilla ha-
ettujen viivaosioiden kanssa. Viivassa oleva kaari korostetaan joaisekd kaaren loppupiste etta
kaaren keskipiste on valittu ryhm&an.

Ryhma voidaan nollata pikandppaimella @rjaaktiivinenpiste poistaa ryhmasta pikanédppaimella
ShiftCtrkQ. Néppaimiston Deletaappain kysyy varmistuksen ja tuhoaa kaikki ryhmassa olevat pis-
teet.

Hiiren osoitushakutapa nékyy myés pienena symbolina kursorin vieressa. Hakutavalla Hiiri ndytetaan
vain kursori. Hakutavalla Hiiri XY naytetaan kursorin vieressa sininen risti ja hakutavalla Lahin piste
punainen piste. Hakutavalla Taiteviiva kursorin vieresséilme&dviiva. Nama symbolit ovat kaytetta-

vissa vain normaalien nuolikursorien kanssa.

B R R B

Alareunan tilarivilla on nakyvissa ryhmassa olevien pisteiden maara ja sen perdssa lisaystilan indikaat-
tori. Merkki + tarkoittaa pisteiden lisdamista ryhmé&an ja merlikisteiden poistamista ryhmasta. Jos
mitd&n merkkia ei ndy, ryhma on jaadytetty. Toisessa eaiogiytetaan kaytdssa oleva hakutapa seka
tieto Samat pisteet ja Tekstiasetusten tilasta.

‘ Ryhma: 12+ ‘ Hakutapa: Lahin piste (Samat pisteet, Tekstit) ‘ Zoom: XY / Kulmat ‘ Maski kéytossa |
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4.4 Muut toiminnot

Hakutapojenja ryhmankayttamiseen liittyy laheisesti muutama toiminto.

Maski (Tyokalut¢ Maski)

Maski on toiminto, joka jattaa nakyville mamaskatut pisteet ja piilottaal ;... %
loput. Pisteet maskataamalitsemallane ensin ryhmaéan ja sen jalkeen

saamalla nemaskiin Lisagpainikkeella. Viivat lisataan maskiin aina kok []paalla
naisina, jos yksikin viivan piste kuuluu ryhma@daski on summautuva el ra— Ohje
sinre voi liséta useita rynmi&un maski laitetaan péaalle, kaikki muut ko

teet katoavat naytosta, eika niita voi valita ryhmaan millaan hakutavo| = Poista Nollaa

Maski voidaan laittaa paalle itse toiminnosta, pikavalikon kohdasta Maski

tai pikanappaimella Ct¥1.

Lis&dpainikkeen pikavalikon Tyhjenn&a vanHaiminto nollaa maskin ennen uusien pisteiden lis&a-
mista sinne. Poistpainikkeella voidaan ryhmassievat pisteet poistaa maskista ja Nollpainik-

keella maski voidaan tyhjentaa.

Koska maskiin kuulumattomia pistegéivoida valita sen ollessa paalla, voidaan sitéa hyddyntaa rajoit-
tamaan hakutavat kohdistumaan vain osaan pisteista. Pikavalikon kohdalla Luo maski tai pikanap-
paimella CtdShiftM tyhjataan vanha maski, lisataaraskiinyhmassa olevat pisteet, nollataan ryhma

ja laitetaan maski paalle. Nain voidaan esimerkiksi hakea ensin ryhmaan kaikki hajapisteet, lisata ne
maskiin ja hakea sitten maskatuista pisteista kaikki nollakorkoiset hakutavalla Suorakaide.

Maskin paalla olemin nakyy alareunatilarivin oikeassaeunassa.

Sama piste

Jos asetus Samat pisteet on paalla ja hiirella osoitettavassa kohdassa on paallekkain useita kohteita,
avataan erillinen lista, josta haluttu kohde voidaan valita. Paallekkaisyys lasketaan keeteinia eli

siihen vaikuttaa seka zoomaustaso etta katselusuuhtapeekskauas zoomatessa kaikki aineiston
pisteet ovat paallekkaisia, mutta listaan lisatdan kuitenkin maksimissaan vain 100 pistetta.

Sama piste X
V: 9 620 201 4 6697009.193 27444029.331 11.740 m-
V: 9 3900 201 4 6697009.193 27444029.331 11.740 _
V: 9 3900 201 3266  6697000.193  27444029.331 7.740 Peruuta
A: 9 613 201 3266 6697009.193 27444029.331 7.740
Ohje
Poista
Tiedosto ‘ [user]\Data\Map\Pernaja.xy.tdw ‘ Pisteits |- ]

Haluttu piste tai halutut pisteet valitaan listasja hyvaksytaan Oainikkeella. Valinnan helpotta-
miseksi listasta valitun viivapisteen viiva maalataan naytolla siniseksi. Jos listasta valitaan useampia
pisteitd, kaikki lisataan ryhmdaan ja viimeinen jaa aktiiviseksi. Pisteet ovat listassa siind gesiyk

kuin ne ovat elementtilistan tiedostoissa. Listan kaynnistyksessé aktivoidisiaksenaensimmainen
aktiivisen tiedoston piste tajos aktiivisen tiedoston pisteita ei ole, listan ensimmainen piste.

Jokaisen rivin alussa oleva kirjain osoittaag@sttyypin seuraavan listan mukaan: P = Hajapiste, V =
Viivapiste, A = Alueen piste, T = Teksti, K = Kairaud/itlatinja G = Tiegeometria.

Alareunan kohta Tiedosto kertoo mihin tiedostoon listan valittu piste kuuluu ja kohdassa Pisteitéa nakyy
listassaolevien pisteiden maara. Poispainikkeellavoidaanlistasta valitut pisteet tuhota ja sen ala-
puolella olevilla painikkeilla voidaan listan asemointia siirtda sivusuunnassa.
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5. Koodien ja ominaisuuksien haku

Hakutavalla Koodit ja ominaisuudet haetaan pist®@minaisuuksien ja makrojen avulla. Toimistm-
daan avataHakutapatoiminnon kautta, pikavalikosta tai pikanappaimella €trilToiminto muistaa 10
viimeksi kaytettyd hakua ja usein tarvitut haut voidaan tallentaa listaan erikseen.

Kaikki kohteilla oleat ominaisuudet ovat aina tekstimuodossa ja niilla ei ole tarkempaa tyyppitietoa
(esim. paivamaara, kokonaisluku, liukuluku). Tasta seuraa, etta joissain hauissa joudutaan kayttamaan
lisamaareita kertomaamiten ominaisuuden arvoa kasitelladasimerkikssuuruusvertailuissa voi tu-

los joskus olla erilainen riippuen siité vertaillaanko ominaisuuksia numeroina vai tekstina. Koodikentét
T1-T5 ovat myos teknisesti ominaisuuksia eli niiden kayttdminen hakuun ei eroa milla&n taviddamu
ominaisuuksien kaytda.

Koodit ja ominaisuudet X
| * - ‘ I Suorita ]
Pinta Viiva Tunnus Sulje

* * ¥
= L8| e
Haku Data Teksti
Nimi 123,456,789
Talo 200-202
ll_lllrl_2l
Lisaa Korvaa Nime& Poista * Nollaa

Ominaisuuksia voi ohjelmassa olla tiedostoilla, kohteilla (pisteet, viivat, alueet, kairaukset, profiilit)
seké myds kohteiden yksittaisilla pisteilla (viivapisteet, alueen reunapisteet, profiilien pisteet). Ominai-
suushaku hakee ominaisuuksia kohtej#taniiden pisteiltd, mutta ei tiedostoilta. Jos ominaisuus [6ytyy
kohteelta, kaikki kohteen pisteet valitaan ryhmaan.

Toiminnon ylareunassa on levea kentta, joka toimii sekd koodihaun (T3) kenttana ettd hakuehtojen
kokoomakenttana. Tamé on mahdollistaska oletuksenhaettavaominaisuus on T3 ja oletusvertai-
luoperaattori yhtdsuuruus. Esimerkiksi haku 121 muuttuu ndin automaattisesti hakuehdoksi T3=121.

Toisella rivilla on kolme ominaisuuskenttaa, jotka ovat oletuksena T1 (Pinta), T2 (Viiva) ja T4 (Tunnus
Viereisten selauspainikkeiden pikavalikoiden Ominaidaimsinnollanéihin voidaan vaihtaa myos jot-
kin toiset ominaisuudet. Pelkka tahti kentassa tarkoittaa, etté se ei ole haussa mukana.

5.1 Hakuehdon maarittely
Haun méaarittely voidaan kirjoittaa suoraan ylareunan hakuehtokenttaan tai se voidaan koostaa toi-
minnon muilla tyokaluilla. Hakuehtokentén viereisadi&auspainikkeellaoidaan hakea kooditiedos-
tosta haettavia koodeja. Toisella rivilla oleviin kenttiin,(T2, T4) kirjoitetut arvot muodostavat ha-
kuehdon kukin omasta ominaisuudestaan. Deddilehden toiminnoilla voidaan muodostaa hakuehto
kooditiedostossa maariteltyjen ominaisuuksien perusteella ja Tekditehdella puolestaan hakuehto
tekstien hakuun.

Hakuehtokentén selauspainike hakee oletuksena yhden koodin ja korvaa hakuehdon silla. Jos viimei-
nen kenttddn annettu merkki on pilkku tai valiviiva, lisat&égsikoodi ehdon loppuun ja uusi pilkku
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sen peraanValiviivalla erotetaan haettavan arvoalueen-ghaylarajat. Nain koottu pilkuilla erotettu
lista muodostaa hakuehdon. Haettavan koodin ollessa mika tahansa listassa oleva koodi tai koodivali,
kohde valitaanEsimerkiksi jos ylarivin kenttaan kirjoitetaas®12, muodostuu seuraava hakuehto:

T3=1-6,12 1,2,3,4,5,6,12

Ehto tdsmaa kohteeseen, jos koodi on valila thi 12. Yhtdsuuruuden sijasta voidaan kayttdd myds
erisuuruutta tai koko hakuehto voidaan kdantaa vastakkaiseksi laittamalla alkuun huutomerkki. Tallgin
kohteen koodh on oltava erisuuri kaikkien listan koodierkjzodivélienkanssa. Useita ehtoja voidaan
myo6s yhdistaa kauttaviivalla. Talloin riittad, ettd vahintaan yksi ehto toteutuu. Esimerkiksi edellinen
hakuehto voidaan kirjoittaa kauttaviivan kanssa tai suorittaanteisena:

T3=1- 6/T3=12 1,2,3,4,5,6,12
T3=1-6, 12 0,7,8,9,10, 11,13, ¢
IT3=1-6/ T3=12 0,7,8,9,10,11,13, ¢

Toisella rivilla oleviin kenttiin voidaan laittaa vastaavasti muita hakuanatia gitten suoritettaessa
yhdistetaan ylariville puolipisteilld erotettuna yhdeksikuehdoksi Samalla kenttiin palautetaan ole-
tustahdet. Puolipisteella erotettujen ehtojen on kaikkien tdsmattava. Jos samassa hakuehdossa on
seka puolipisteita ett&auttaviivoja, ehto jaotellaan ensin puolipisteiden mukaan. Pilkku listan alussa
tai lopussa lisda haettaviin arvoihin myds tyhjan.

T3=1-6,12;T1=1, T3=1,2,3,4,5,6,12 ja T1=1,

T3=1- 6/T3=12;T1=1, T3=1,2,3,4,5,6,12 ja T1=1
Kunhakusuoritetaan, se siirtyylimmaisekskymmenen viimeisen hakuehdon listalla. Jos hakuehtoa
tarvitaan usein, se voidaan tallentaa ensimmaisen vélilehden listaan jokethid&érvaapainikkeella.
Tallennetulle ehdolle voidaan antaa my6s nimi statinisen helpottamiseksi. Nimgaainikkeella voi-
daan tallennetun hakuehdon nimeéifgaa ja Poistgainikkeella se voidaan poistaa listasta. Oikean
reunan Nollagpainikkeella palautetaan kaikkiin kenttiin oletustahti.

Vertailuoperaattorit
Jos hakuehdossai erikseen anneta vertailuoperaattoria, kaytetaan oletuksena yhtasuuruutta (=).
Operaattori voi olla my6s jokiseuraavista erisuuri (1=),pienempikuin (<), suurempi kuin (>), pie-
nempi tai yhta suuri (<=), suurempi tai yhta suuri (>=). Esimerkiksi etektu hakuraja 46 voidaan
kirjoittaa my0®s seuraavasti:

T3>=1;T3<=6 1,2,3,4,5,6

Oletuksena suuruusvertailu tehdaan alfanumeerisesti eli numeeriset arvot verrataan numeerisina,
tekstiarvot merkkijonovertailuna ja molempia sisali&arvot palastellaan osiin. Esimerkiksi KP50 on
pienempi kuin KP100, koska alussa oleva tekstiosuus on sama ja numeerisessa osuudessa 50 on pie-
nempi kuin 100. Vastaavasti AP100 on pienempi kuin KP50, koska alussa oleva AP tulee tekstivertai-
lussa ennen kaiKP.

Tekstihaut eivat oletuksena erottele isoja ja pienia kirjaimia eli kp100 on sama kuin KP100. Jos isot ja
pienet kirjaimet halutaan erotella, voidaan hakuehdon eteen laittaa pystyviiva. Talldin isot kirjaimet
tulevat ennen pienia kirjaimia.

T4<100 50,99, é

T4<KP 50, AP200, ap200, é
T4<KP100O 50, KP50, KP99, AP20
|T4<KP100 50,KP50,KP99,AP200 , €

Lisdamalla hakuarvon loppuun piste voidaan vertailu pakottaa tapahtumaan numeerisesti. Esimerkiksi
hakuehto T5<10 ei I6yda arvoa ABC, kadkenumeerisessaertailussa numeeriset arvot tulevat en-

nen kirjaimia. Jos hakuehdon loppuun lisataan piste, arytyyo Kaytannéssa ABC muuttuu talléin
arvoksi 0, joka on pienempi kuin 10.

Haettaessa yhtasuuruutta liukulukuarvojen kanssa on annettava haluttu pyoéristys lisaamalla loppuun
sopiva maara desimaaleja. Esimerkiksi hakuehtd08ei |0yd& arvoa 100.3, kosls® etsii tarkkaa
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kokonaislukuarvoa 100. Hakuehto T5=100. I6ytaa arvon, koska se tarkistaa arvon pydristystarkkuudella
+0.5. Vastaavasti hakuehto T5=100.0 kayttaa pyoristystarkkuutta +0.05 eiké 16yda arvoa 100.3.

Negatiiviset arvot toimivat haussa normaaliapaan. Esimerkiksi hakuehto DX85 [0ytaa DXarke-
ominaisuudet, joiden arvo on pienempi kui.05. Laittamalla hakuehdon eteen pystyviiva, voidaan
hakea absoluuttisia arvoja. Esimerkiksi hakuehto |DX>W0@&a4 tarkearvot, joiden itseisarvo on
enemman kuin 0.05.

T5<10 1,5,9.999, é
T5<ABC A, AAAAA, ¢é
T5=100 100

T5=100. 99.5 -100.5

T5=100.0 99.95 -100.05

DX< 0.05 -0.06, -0.1, é

|[DX>0.05 -0.06, -0.1,01 , é

Yleisesti hakuehtojen maarittelyssa on tarkkaan tiedettava mita ja miten halutaan hakea. Koska omi-
naisuudet ovat aina merkkijonoja ja ohjelmalla ei ole kaytannodssimtietoa niiden luonteesta, on
tama yleensa haussa erikseen kerrottava.

Hakurajat ja lainausmerkit
Edella kaytettiin hakurajamaarittelyaé.hakemaan arvot, jotka ovat suurempia tai yhta suuria kuin 1
ja pienempia tai yhta suuria kuin 8ksinkertaisih numeerisilla arvoilla tAma toimii suoraan, mutta
koska véliviiva saattaa esiintyd ominaisuuksien arvoissa, tarvitaan joskus lisaméaarittelyja. Tyypillinen
tilanne on CABhjelmasta tullut tason nimi, jossa on valiviivoja. Yleisesti jos arvossa on gairdlk
viiva keskella ja muut merkit ovat numeerisia, tulkataan arvo hakurajoiksi. Kaikissa muissa tapauksissa
valiviiva katsotaan osaksi arvdasimerkiksi-6 on hakurajamaarittely, mutta-& on yksittéinen arvo:
T3=1-6 1,2,3 4,5,6
T3=A-E A -E
Hakuraja voidaan pakottaa myds merkkiyhdistelmalla <> tai valiviivan kasittelyd muuttaa lainausmer-
keilla. Seuraavat versiot hakevat koodié faikoodeja jotka ovat suurempia tai yhta suuria kuin A ja
pienenpia tai yhta suuria kuin E:

T3="1-6" 1 -6
T3="A" -"E" AB,CD,E
T3=A<>E AB,CD,E

Lainausmerkeilla voidaan yleisemminkifyttaahakuehtojen ohjausmerkkeja hakuarvoina. Lainaus-

merkkina toimivat sek& normaali lainausmerkki ettd heittomerkki. Ne ovat muuten taysin samanarvoi-

sia, mutta heittomerkkien valissa voidaan antaa lainausmerkkejé ja painvastoin. Esimerkiksi seuraava

KF1SS {(22RS2I !'k.x I'T.x ¢!.¢ 2 4! . ¢
T3="A/B","A;B","AB","AB"  A/B,A;B,"AB" 'AB'

Villit merkit

Hakuarvossa tahdella (*) voidaan korvata useita merkkeja merkkijonon alusta, lopusta tai keskelta.
Tahti yksindan (*) tasmaa kaikkiin arvoihmutta ei tyhjiin. Esimerkiksi T3=* hakee kaikki kohteet,
joiden koodi ei ole tyhja. Koska toiminnon kentissa téhti yksin ei tee mitaan, on tdhden eteen lisattava
vahintdan yhtasuuruusmerkki (=*), jonka jalkeen hakutoiminto osaa automaattisesti lisata sen eteen
kentdn ominaisuuden nimedyvaksyttavia yhdistelmia ovat tahti alussa, lopussa, molemmissa paissa
tai keskella.

Kysymysmerkilla voidaan haussa korvata yksittaisia merka@ahakusaannot ovat siis samat kuin
useimmissa muissakin ohjelmissa ja eroawatditiedostossa kaytetysta sdannostd, jossa tahti korvaa
koodissa yhden merkin.

T3=* 0,1,2,3,4,5,6,10,
T4=AP* AP, AP1, AP100, APX,
T4=277? 101,102,103,111,115,116 , é
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Pilkuilla erotetut listat, hakurajat ja villiherkit toimivat vain yhtasuuruus (=) ja erisuuruus (I=) ope-
raatioiden kanssa.

5.2 Haku ominaisuu ksilla ja makro illa

Mita tahansa ominaisuutta voidaadtayttaaedella kuvatuissa hakuehdoissa. Hakutoiminnon ltase
vdalilehdelld olevilla toiminnoilla voidaan ehdoksi hakea kooditiedostossa méaariteltyjen koodien omi-
naisuuksia ja arvoja.

Koodit ja ominaisuudet X
| ALUSTA=13 “11a | Suorita |
Pinta Viiva Tunnus Sulje

* * ¥
— | — [ — =
Haku Data Teksti
Koodi Kopioi *
O GISOS ‘ ALUSTA = Alustan laatu | Kopioi *
Vertailu = A Kopioi *
Arvo ‘ 13 = Upotettu kivi v | Kopioi
Nollaa

Koodirivilla oleva selauspainike mahdollistaa kooditiedoston koodin haun viereiseen kenttédén ja Ko-
pioi-painikkeella se voidaan géad suoraan hakuehdoksi. Kymmenen viimeksi kaytettya komultal-

lessa pudotuslistassa. Ominaistruglla listataan kaikki ylla annetulle koodille maaritellyt ominaisuu-
det, kaikki kooditiedoston yleiset ominaisuudet seka kaktettéavisséovat makrot Kopiotpainike
muodostaa hakuehdoksi ominaisuuden milla tahansa arvolla. Vertailld voidaan valita vertai-
luoperaattori ja siirtdd se hakuehtoon ylla olevan ominaisuuden kanssarikin@udotuslistassa ovat
kaikki oninaisuudelle maaratyt arvot jgopio-painike muodostaa hakuehdon ominaisuudesta, vertai-
luoperaattorista ja valitusta arvosta.

Kuvassa olevilla arvoilla Koppminikkeetmuodostavatseuraavat hakuehdot:

T3=6 6

ALUSTA=* 11,12,13, 14,15,16, é
ALUSTA=

ALUSTA=13 13

Oletuksen&opioipainikkeet lisddvat ehdon hakuehtokenttdan, mutta niiden pikavalikkojen Ylikirjoita
kaikki-toiminnoilla hakuehtokenttd voidaatyhjatéd ennen kopiointia.

Makrot
Merkilla # alkavid makroilla voidaan hakea reaaliaikaista tietoa kohteilta. Makrosta riippuen tieto hae-
taan joko pisteeltd, osiolta tai kohteelta. Pisteeltadaioltahaettava makro (esim. #Z tai #DXY) valit-
see ehdon tdsmatessa vain pisteen tai osion loppupisteen. Kibhtegettava makro (esim. #AREA tai
#TYPE) valitsee ehdon tasmatessa kaikki kohteen pisteet. Kaytettavissa olevat makrot loytyvat Data
valilehden Ominaisuulistan lopustga niiden selitykset Ohjeesta

Taiteviivoja ja profiileja voidaan hakea pistem&aran perusteella makrolla #COUNT tai pituuden perus-
teella makroilla #LENGTH, #LENGTHXY ja #LENGTHZ. Ensimmaéinen on kolmiulotteinen pituus, toinen
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pituus tasossa ja kolmas viivan maksimminimikorkeudenrerotus. Makrolla #DELTAZ haetaan taite-
viivan viimeisen ja ensimmaisen pisteen etumerkillinen korkeusero ja makrolla #AREA sulkeutuvan tai-
teviivan pintaala.

#COUNT=2 2

#LENGTH>100.0 100.1,123.4, ¢
#DELTAZ<0.0 -05 -0.01, é

#AREA<10.0 5.0,9.99, é

Taiteviivojen ja profiilien osioita voidaan hakea pituuden ja korkeuseron mukaan. Makro #DZ hakee
kahden perékkaisen pisteen etumerkillisen korkeuseron ja makro #SLOPRukdér. Makrot
#DA/#DB hakevat pitudga poikkileikkausten pisteidemaakaetaisyyttégia makrot #DAZ/#DBZ vi-
noetaisyytta. Vastaavasti makroilla #DXY ja #DXYZ voidaan hakea taiteviivojen osioidejawaaka
noetaisyytta. Kaikissa tapauksissa loydetystasiaivalitaan jalkimmainen piste.

#DZ=0.00 -0.005 - 0.005
#DXY>10.0 10.1,12. 34, ¢é
#SLOPE< 1.0 -1.01, -2. 3, é

Makro #NAME hakee kohteen lajikoodin selitystekstin kooditiedostosta jaa#&KYPE kohteen tyy-
pin. Tyyppi on jokin seuraavista: POINT (hajapiste), LINE (viivan piste), AREA (alueen piste), TEXT
(teksti), PROFILE (poiktsi pituusleikkauksepiste), SOUND (kairaus) tai ROAD (tiegeometrian piste).
#NAME=*talo* Tal o, kerrostal o, é
#TYPE=LINE
#TYPE=TEXT
Pisteiden koordinaatteja voidaan hakea makroilla #X, #Y ja #Z.-Poikikiusleikkauspisteilld voidaan
lisaksi hakea paalulukua makrolla #Aijumittaamakrolla #B.

#7>100.0 100.1 ,123.45, 6
#A=120.0 120.0
[#B<0.5 -0.45,0.23, ¢

Kohteilla mahdollisesti olevaa piirtotietoaidaanmyds hakea makroilla. Piirtotieto on kohteelle tal-
lennettuja asetuksia, jotka korvaavat piirrossa kdedioston maaraamaan kuvaustekniikan. Makro
#COLOR toimii kaikkien kohteiden kanssa ja silla voidaan hakea kohteen véria joko varitaulukon indek-
sina 130 tai RGRarvona (esim. FFO000). Kohteet joiden piirtotiedoissa onindeksi voidaan hakea

Makroilla #ANGLE ja #BEARING voidaan hakea symboleiden tai tekstien suuntaa. Makro #ANGLE pa-
lauttaa arvon valilla200- 200 goonia ja makroBEARIN@alauttaa arvon valilla 9400 goonia. Ede
linen on kayttokelpoinen profidikkunoissa ja jalkimmainen paaikkunassa.

Makro #STYLE palauttaa piirtotiedoissa olevan viivan piirtotyylin tai alueen rasteroinnin. Makro
#ALIGN on tekstin keskitys valilld3. Makroilla #SIZE ja #WIDTH voidaan pucdesteakea piirtotie-
doissa maarattya kolatai viivanleveytta.

#SIZE=2.5 2.5

#COLOR=1 1

#COLOR=FF0000 FFO000

#ALIGN=7-9 78,9

#ANGLE=100.0 99.95 -100.05
#BEARING=0. 399.5 -400.0,00 -05

Tahden (*) kanssa voidaan hakea kohteita, joilla on jokin piirtotieto. Esimerkiksi hakuehto #SIZE=* |0y-
taa pisteet, joille on maaratty joku kokolakuehto#COLOR=* |0ytaa kohteet joille on maaratty jokin
vari.
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5.3 Tekstihaku

Kolmannella vélilehdella voidaan muodosteakujg jotka kohdistuvat teksteihin. Ohjelmassa tekstit
ovat omassa erillisessé listassaan olevia pisteitd, joilla on-AiEXIen ominaisus ja koodina koodi-
tiedoston fonttilistassa maaritelty fonttikoodi. Tekstiominaisuudella puolestaan voi olla piirtotietoa ku-
ten koko, vari, keskitys tai suuntakulmgaikkianaita kasitellaan samoilla edella kuvatuilla koodien,
ominaisuuksien ja piirtotieah mekanismeilla.

Haku Data

Tekst | "backen ~ | Kopioi ™
Fontti 822 h Kopioi *
Koko 35 v Kopioi *
vari Kopioi ™
Keskitys 5 e Kopioi *
Kulma Kopioi *

Koodit ja ominaisuudet X
[ TEXT="backen;T3=822 o] ]| [ Svorita |
Pinta Viiva Tunnus Sulje

'] ] [ ’
- Ohje

Nollaa

Tekstihaun muodostaminen toimii kuten edellinen ominaisuushaun muodostaminen. Ylimmalla rivilla
annetaan haettava teksti ja toisella rivilla fonttikoodi. Selauspainikkeella fontti voidaan hakea koodi-
tiedoston fonttilistasta ja Kopigpainikkeet muodostavahakuehdorntekstista ja fontista. Koko, vari ja
keskitys ovat tekstin piirtotietoa jEopioi-painikkeet muodostavat niistéd hakuehdot makroilla #SIZE,
#COLOR ja #ALIGN. Viimeisena on tekstin suuntakulma, josta muodostuu hakuehto #BBARING
rolla.

Itse tekstissa voidaan kayttaa kaikkia normaaleja tekstihaun saantoja: villeja merkkeja, lainausmerk-
keja seka isojen ja pienten kirjainten erottelua. Erityisesti lainausmerkkeja tarvitaan, jos haettavassa
tekstissa on valilyonteja.

Kuvassa olela arvoilla Kopibpainikkeetmuodostavatseuraavat hakuehdot:

TEXT=*backen Mj°l narbacken, é

T3=822 822

#SIZE=3.5 3.5

#COLOR=3 3

#ALIGN=5 5
#BEARING=100.0 99.95 -100.05

Koska muodostettu tekstihaku on aivan normaali hakuehto, se voi l6ytaa muitakin kohteita, jotka sat-
tuvat tayttamaan samat ehdot. Pelkastatkstienkasittelyyn on muutama eri vaihtoehto. Hadh-

toon voidaan lisata ehto #TYPE=TEXT, joka tdsmaa vain teksteihin. Sama saadaan aikaan hakemalla
ensin kaikki tekstit hakutavalla Tekstit, lisd@amalla ne maskiin ja suorittamalla uusi haku vain maskatuille
pisteille. Kolmas vaihtoehto on suorittaa hakurmaalisti, mutta sen jalkeen kasitella 16ydettyja koh-

teita erillisella Tekstiryhm#oiminnolla. Se kasittelee vain tekstit, vaikka ryhmassa olisi muitakin pis-
teita.

Tekstien haku eri hakutavoilla vaatii normaalisti, etta Telestétus on paalla. Tamén iéhden ollessa
aktiivinen koodihaku kuitenkin hakee aina myékstit asetuksesta riippumatta.
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6. Pisteryhma (Editointi z Pisteetz Ryhma)

Pisteryhman editoinnilla voidaan muuttaa ryh egicoi pisteryhma %
maan valittujen kohteiden koordinaatteja ja om :
naisuuksia. Toiminto voidaaavata myos pi- | | *| [ [ | Lorta |
kanappaimella CtG. Kenttiin annetaan halutut ‘P‘“ta d Vive d Tunnus d =
arvot japainetaanSuoritapainiketta, jolloin ar- Ohje *
vot tallentuvat kohteille. Painikkeen pikavali-| Y2 Data Piste Piirto Koodi
kossa olevalla Tyhjensaiminnolla voidaan | x | oa '
ryhmé tyhjentad automaattisesti suorittamisel | | ] 5 | |
jalkeen. Tahti kentéssa tarkoittaa, ettd seen- |, | ]t | g Possta
tan arvoa ei muuteta. Suunta *
Koodépainikkeella voidaan hakea koodi toiself **° :

kohteelta. Poistgpainikkeella voidaan ryhmass Nollaa *
olevat pisteet tuhota. Tamé& toimii myGs N&Q  KopioiXY * Lita XY Siirra [ B

paimisténDeletengppaimella.

Kopiotpainike tekee kopiot ryhméassa olevista pisteista ja muuttaa niitéd. Alkupepisdita ei muu-

teta ja ne poistetaan automaattisesti ryhmésta. Tama mahdollistaa esimerkiksi pisteryhman jatkuvan
kopioinnin vakiosiirrolla. Kopioidut pisteet tallennetaan aktiiviseen tiedostoon ja viivat kopioituvat
aina kokonaan, vaikka muutokset koskidgivain osaa niidempisteistd Painikkeen pikavalikon Tyh-
jenné&toiminto tyhjentaa koko ryhman kopioinnin jalkeen. NoHaainikkeella palautetaan kaikkiin
kenttiin ja ominaisuuksiin arvoiksi oletustéahdet. Painikkeen pikavalikon Roistinnolla ominaisus-
listoista poistetaan kaikki paitsi TopDatekoisasetuksessa olevat ominaisuudet.

6.1 XYZ

Ensimmaisella valilehdella annetaan kohteiden geometriaan liittyvia tietoja. Yksittdiseen kenttaén voi-

daan antaa joko vakioarvo tai useimmissa tapauksissa mytemaattinen operaatio. Jos kenttaan

annettu arvo alkaa merkeilla +,* tai /, suoritetaanoperaatiokentan arvolle. Esimerkiksi +100 lisda

arvoon sata tai /1000 jakaa arvon tuhannella. Jos kenttdan halutaan antaa laskentaoperaatiolla alkava

arvo,onsey SO Gl @1 € Ayl dza Yas/Ng SARANDI B VISR R MRY £a c
+100 101
/2000 0.001

Aluelistan Paallaja Poisoptioilla voidaan ryhméassa olevien sulkeutuvien taiteviivojémeAsetus

laittaa paalle tai pois.

Siirr& ja Kierrapainikkeilla voidaan hakea siirtoarvot koordinaattikenttiin tai suuntakulma suuntakent-
tdan T. Molemmissa tapauksissa aktivoidaan osoitustila painikkeella ja annetaan kaksi pistetta. Siirto-
tilassa naistdasketaan dX ja dY siirtoparametritjX ¥kenttiin. Kiertotilassa osoitetut pisteet maaraa-

vat suuntakulman ‘kentan arvon. Suuntakulma voidaan antaa my6s oikean reunan Spairtik-

keella, joka oletuksena pydrittaa arvoa 50 goonin valein. Painikkeamgdikon Taaks&iminolla voi-

daan suunta vaihtaa ja toiminnolla 10 gon lyhentda vali kymmeneen gooniin. Muutosten suarittaminen
tapahtuusamoin kuirarvot olisikirjoitettu kenttiin manuaalisesti.

6.2 Data ja Piste
Pisteryhman ominaisuustietoja muuteta®ata ja Pistevalilehdilla. Molemmissa on lista, johon voi-
daan lisatd usein kaytettyjd ominaisuuksia. Kaikkien ominaisuuksien arvot ovat oletuksena tahtia el
niita ei muuteta. Jos jollekin ominaisuudelle annetaan arvo ja suoritetaan toiminto, arvottailgin-
massa olevalle kohteelle. Kohteiden valinta riippuu kaytetysta valilehdesta-vaktehdella olevat

37



ominaisuudet tallennetaan ryhmassa oleville hajapisteille ja viivoille. Viivan katsotaan olevan ryh-
massa, jos yksikin sen piste on ryhméassa. Rilehdelld olevat ominaisuudet puolestaan tallentuvat
hajapisteille ja viivan pisteille. Talldin kunkin viivapisteen kuuluminen ryhm&an tarkistetaan erikseen.

Editoi pisteryhma (902) X
1 *
‘ * ‘ ‘ [*] ‘ I Suorita ]
Pinta Viiva Tunnus Sulje
* * *
= =]
XYz Data Piste Piirto Koodi
T5 *
_RGB * Kopioi *
LENGTH_XY =
Kommentti * Poista
Aikaleima *
Suunta *
Nollaa *
Lisaa Editoi Poista Tyhjenna X

Alareunan Lis&&Editot ja Poistapainikkeilla lisataéan, poistetaan ja editoidaan ominaisi@kistoilta
samalla tavalla kuin kohteiden editointitoiminnoissa. Yksittainen ominaisuus voidaan poistaa ryhman
kohteilta antamalla sen arvoksi tyhja merkkijoighjennépainikkeella voidaan poistaa kaikki ominai-
suudet ryhméssa olevilta kohteilta. P&ikeen pikavalikon Systeest@iminnolla poistetaan myos ala-
viivalla alkavat systeemiominaisuudet (esim. _RGB).

Ominaisuuksien kanssa voidaan kayttaa samoja laskentaoperaatioita kuin koordinaattien kanssa. Omi-
naisuuksia voidaan lisaksi liittaa toisiinsavekioteksteihir&-operaatiolla. Operaatio AB& lisééa alkuun

AB tai &CD lisaa loppuun CD. Osa ominaisuuden arvosta voidaan peigtasa8tiolla. Operaatio 28
poistaa kaksi merkkia ominaisuuden arvon alusta ja operaatio 82 puolestaan kaksi merkkid ominaisuu-
den arvon lopusta. Esimerkiksi tunnettu etuliite voidaan poistaa ensin hakemalla se (LEVEL?) ja sitten
poistamalla oikea méaara merkkeja (58).

AB& AB100

28 100

&CD 100CD
§2 100

Toisiin ominaisuuksiin voidaan viitaten$erkin avulla. Esimerkiksi arvo $HEIGHT hakee ominaisuuden
arvoksi samalla kohteella olevan HEIGidiinaisuuden arvon. Ominaisuuksia voidaan myo6s kayttaa
litos- jalaskentaoperaatioiden kanssa. Esimerkiksi arvo $T2& lisda ominaisuuden alkuun viivanumeron
tai arvo-$DEPTH vahentaa ominaisuudesta DEBIirtthaisuuden arvon.

Koska vdliviiva alussa tulkataan oletuksedaiennyslaskuoperattoriksbn negatiiviset arvot aret-
tava lainausmerkeissa.

$HEIGHT 1.234
- $DEPTH 5.678
"-2.5" -25

Vastaavasti makrojen tuloksia voidaan tallentaa ominaisuuksiin. Ominaisuuteen tallentuu makron arvo
suoritushetkelld eli jos esimerkiksi alueen phatima myohemmin muuttuu, ominaisuuteen numeeri-
sena arvona tallennettu pintala ei muutu. Ominaisuuteen voidaan kylla tallentaa itse makro anta-
malla se lainausmerkeisséd, mutta se on silloin pelkkaa tekstia.
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#AREA 1.234

-H#Z 5.678
#DATE 15.3.1017
#TIMESTAMP 2017 - 03- 15T09:56:01Z

Sijoitus voidaan tehda ehdollisesti lisaamalla alkuun operaattori ? @péraattori ? sijoittaa arvon
vain, jos ominaisuudessa on ennestaan jotain ja operaattori ! sijoittaa arvon vain tyhjiin ominaisuuk-
siin. Tama toimii my6s koordinaattien kansaekistamallaovatko ne nollia. Ensimmainen operaattori

on hyoédyllinen, kun hataan muokata olemassa olevia ominaisuuksia ja jalkimmaisella on helppo tay-
dentda puuttuvat ominaisuudet.

?+100 101
11000 1000
?- $DEPTH 5.678

Toiminto muistaa listoihitisatyt ominaisuudet ja palauttaa ne uudelleen avattaessa. Itse arvoja ei
muisteta, vaan ne ovat oletuksena tahtia.

6.3 Piirto
Neljannella valilehdella voidaan muuttiahteidenpiirtotietoa. Piirtotieto tallentuu aina kokonaisille
kohteille eli viivan pisteilld ei voi olla erillista kuvaustekniikkaa. Yksittaisten kohteiden piirtotietoa paa-
see kéasitteleméaan editointitoimintojen Piirgoainikkeella.

Editoi pisteryhmé& {902) X
. *
‘ *‘ ‘[*] ‘ I Suorita I
Pinta Viiva Tunnus Sulje
* ¥ *
N o | 3 =
XYZ Data Piste Piirto Koodi
5 * *®
Tyyppi Koko
Kopioi *
* *
Keskitys e
Suunta *
Nollaa *
X

Tyyppi maaraa viivan piirtotyipltai alueen rasterointityypin. Molemmissa tapauksissa voidaan kayttaa
vain arvoja 19 eli symboliviivoja ja bittikarttarasterointeja ei piirtotietoon voi antaa. \kamtalla maa-
rataan kohteille vari joko kooditiedoston indeksin@Qtai RGBarvona (esn. FF0000).

Kokokentélld voidaan hajapisteille antaa koko, jolla ne piirretdén. Tata voidaan kayttda esimerkiksi
varillisten keilaustiedostojen kanssa antamalla pistaiipivakeskimaaraiseen pistetiheyteen perus-
tuva koko, jolla ne peittavat alueen kattasti. Leveyasetus vaikuttaa viivan piirtoleveyteen.

Keskitydistalla voidaan ryhman pisteille laittaa paalle keskitys, jota kaytetaan Pisteen esityksen tun-
nusten sijoittamiseen. Nain voidaan joillekin pisteiti@aratatunnus eri puolelle kuin mita steen
esitys normaalisti kayttaa.

Laskentaoperaatioita (+, *, /) voidaan kayttaa kokga leveysarvojen kanssa. Negatiivinen koko tai
leveys on annettava lainausmerkeissa. Kaikki mé&arittelyt voidaan poistaa antamalla arvoksi nolla.
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6.4 Arvojen m uotoilu

Makrojen ja ominaisuuksien arvoja voidaan sijoituksessa muotoillafderfatin sdanndéilla. Muotoi-
lumaarittely sijoittuu ominaisuuden tai makron nimen peraan ja alkaa merkilla % (esim. $VALUE%.2).
Jos maadrittely alkaa +merkilla, kirjoitetaan myissitiivisille arvoille etumerkki. Merkilla = voidaan

kirjoittaa luvun itseisarvo.

Desimaaliosio alkaa pisteelld ja kertoo kirjoitettavien desimaalien maarén. Oletuksena luku pyoriste-
taan normaalien matemaattisten pyodristyssaantdjen mukaan, mutta jos maarittebyrssa on katkai-
sumerkki <, desimaalit katkaistaan ilman pyoristyBl@gatiivinendesimaalien maara pyoristaa lahim-
paan kymmenen potenssiin. Piste myds pakottaa ominaisuustiedon numeeriseksi eli puuttuvat omi-
naisuudet muunnetaan oletuksena nolliksi. Josifuvat arvot halutaan ohittaa, voidaan formaatti-
maarittely aloittaa merkilla _. Talldin puuttuvat numeeriset ominaisuudet palauttavat tyhjan arvon.

Numeerinen arvo voidaan myds muuttaa prosenteiksi maéreella p tai esittad suhdelukuna méaareella
g. Suhdeluun esitysmuoto riippuu siité, onkadkuperéinerarvo pienempi vai suurempi kuin 1. Luvun

peréaan voidaan myos lisétd haluttaessa prosenttimerkki.

$VALUE%.3 123456.789

$VALUE%+.3 +123456.789

$VALUE%=.3 123456.789
$VALUE%.2 123456.79

$VALUE%.2< 123456.78

$VALUE%- 2 123500

$VALUE%d%.1 0.2%

$VALUE%p%.1 23.4%

$VALUE%(q.1 1:23.4

$MISSING%.1 0.0

$MISSING%_.1

Ominaisuuksiin talletettuja paivamaaria tai kellonaikoja voidaan myds lukea ja kirjoittaa eri muodoissa.
Formaatti maaritellaan merkeilla Y, YY, YYYY (vug¥)MUkuukausi), D, DD (paiva), h, hh (tunti), m,

mm (minuutti), s, ss (sekunti) ja vapaavalintaighatinmerkeillandiden valissa. Kahdella merkilla an-

nettu vuosi (YY) ilmoitetaan kahdella numerolla (09). Muut arvot kahdella merkilla taytetdan nollilla
vasemmalta (01:03:05). Sekunnit voidaan myds nayttdd desimaaleilla (.2). Kirjoitettavan paivamaaran
on oltava ominaisuudessa muodossa 12.7.2009 (D.M.YYYY) ja kellonajan muodossa 12:34:56

(hh:mm:ss).
$DATE%D.M.YYYY 12.7.2009
$TIME%hh:mm:ss 12:34:56
$DATE%YYYYMMDD 2009 -07-12
$TIME%hh:mm:ss.2 12:34:56.78
$DATE%DDMMYY 120709

Lisaa formatointimaarittelyja 16ytyy Tekirmaatinohjeesta

40



7. Koodauksen uudet ma hdollisuudet

3D-Win:in koodaus noudattaa G]&jestelman saantoja:

- Kohteilla on koodi ja kooditiedoston kuvaustekniikka kertoo, miten kohde esitetaan.
- Emme mittaa maastossa punaisia katkoviivoja.

Kuvaustekniikka eli kooditiedosto voidaan vaihtaapjolkohteet kuvautuvat eri tavalla.

- Eri mittakaavan tulosteissa tai eri tarpeisiin voidaan kayttaa haluttua kuvaustekniikkaa:
A Symboleiden koko, vari, viivatyypit, aluerasterointi, tekstien koko.

Grankulla Grankulla

Nykyversiossa kayttajan koodit ja systeemikooditoutettu toisistaan.

- Kooditiedoston nimessa on ohjelman versionumero: code_63.dat ja system_63.dat.
- YNeGGNEeN|122RSAadGlr 2FSarly @GSNBRAZ2Y YdzZlFyl €Yl ff
- Systeemikoodit paivitetddn automaattisesti uuden version asennuksessa.
A gysteemikoodeiin voi tehda muutoksia, mutta ne eivét séily version vaihtuessa.
A Js haluat ohittaa systeemikoodin, voit lisatd saman koodin kayttajakoodiksi.
o0 Valitse kayttajakoodilistalla Ctrl+Lisaa Ty ymil
o Voit kopiada koodin systeemilistalta ja muuttae Lisaa

sen asetuksia. Editoi = » _
Kopioi (5hift)
Poista
Systeerni (Ctrl)
[Alt)
Kuvaustekniikka maarataéan tietotyypeittain: N Lmp—
- Kaikki tyypit
A Vari
- -Hajapisteet
A Symboli, koko
- Viivat

A Symboli viivapisteille tai viivaosiolle
A Viivatyyppi, leveys
A Viettosuunta ja viivansuunta
0 Pisteen esitys/Muut = kaikille viivoille
- Alueet
A Reunaviivan jalueen kuvaus erikseen
A Rasterointi
0 Windowsin omat tai bmyiedostot
0 Uudet rasteroinnit
A Viivavali maarattavissa
A Menevat kuvatiedostoon ja cad:iin
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7.1 Ominaisuuksien maaritys

Koodilistan koodeille voidaan maarittda ominaisuuksia, joita kdytetdan ominaisaulisgamiseen ja edi-
tointiin. Ominaisuuksia voidaan kayttaa myos kuvaustekniikkaan.

- Koodikohtaisesti
- Nimet,selitykset ja arvot
A Ominaisuuden nimi on lyhyt, ei sisélla valilyonteja.
o Nimen maaraa usein jarjestelma, jonne tietoa viedaan.
A Selitys on vapaamuoinen teksti.
o Naytetdan, kun ominaisuuden arvoa editoidaan.
0 Voidaan tulostaa kuvaan Pisteen esHygminnolla.
A Arvot maarittaa ominaisuudelle sallitut arvot
0 Taysin vapaa
o Valintalista (suositus tai pakottava)
0 Minimi ja maksimi

Tunnus
Mirni | Puun korkeus |
Oletus | | | |
ERN [ ] vain listan arvot

[ ] Tyhjenn& arvo
L |:| Kysy arvo
Maksimi ] Pakolinen

Kayttd kuvaustekniikassa

Esimerkki 1 Kaivo
- Koodi: 420 kaivo
- Ominaisuudet: syvyys + halkaisija + kannen tyyppi
A Ominaisuuksien nimet esimerkiksi DEP ja DIA (tai SYVYYS ja HALK).
A Voisi olla myés materiaali tms.

| 420 | |...| [ sateveskaivo | [ saie |

Pinta Viiva Tunnus Ohje *
Y= B— |

XYZ Data (2)

T5

TS
SYVYYS
:Halkaisija

[l
[ |
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- Lisataan koodille 420 ominaisuus KANSI
A Ominaisumﬁeéy YAYA Y!'b{L 2tI asStaidea ¢vYlI yyéy G & @& LILIA
A Valintalistaan lisataan kaksi arvoa:

0 1=Umpi
o 2=Ritila
DEP Syvyys e
DIA Halkaisii'a - As LS
; oK
Tunnus KAMST
Mimi | Kannen tyyppi | Peruuta
| || | Ohje
Cletus
Desimaalit D [ vain listan arvot
Minimi D Kysy arvo
Meksmi [0 | [Jeskolinen
o Oletus
2=Ritila
Jarjestd *

- Koodille 420 maaratadan ominaisuuden kuvaustekniikka

A Tyyppi=1 eli umpikansi saa symboliksi 109.

A Tyyppi=2 eli ritildkansi saa symboliksi 112.
- Symbolin kokenaaraytyy DlIAominaisuuden mukaan. Oletuksen kerroin 1.0.
- Symbolin vari maaratadan myds kannen tyypin mukaan

A Tyyppi=1 eli umpikansi piirretaén varilla 2.

A Tyyppi=2 eli ritildkansi piirretaén varilla 3.

Koodi  Ominaisuus
Ominaisuus Arvot

Flpisteen symboli | KANST | | 1=10;2=112 | [

Msymboinkoko ~ |DIA || | =

] Pistzen véri |kansT || 1=2;2=3 | [

- Lopputulos, kun kaivoille on annettu ominaisuudet:
A Punainen kaivo piirretaén oletusarvoilla, koska pisteella ei ole ominaisuuksia.

XYZ Data (2)

TS

TG

ISYVYYS

:Halkaisija 0.6
Kannan tyyppi 2=Ritild
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Esimerkki 2: Tie (MML:n koodaus)

- Koodi: 25:Tieviiva
- Ominaisuus: kohdeluokka

Koodi Ominaisuus

Ominaisuus Arvot

[] Pisteen symboli | paallyste | | 2=101
] symbaolin koke | | |
[ pisteen vari | paalyste | | 2=12

|| [12313=2
] Vivan tyyppi | kohdeluol| | 12313=2;12314=2;123] | S

Kooditiedoston editointi normaalin dialogien kautta tapahtuvan lisaksi:

- Symbolieditori

A Yksittagisen symbolin luonti ja editointi.

- Editointi kdsin

A Kooditiedoston editointi tekstieditorissa.
- Piirrd kooditiedosto (Piirtgainike kooditiedoston editoinnissa)

A Luo kuvan, jossa seka kayttajakoodit ettéd symbolikoodit selityksineen.
- Kooditiedostonlistaus tekstimuodossa. Mukana koodi ja selitysteksti.

- Skaalaus

A Symbolin tai viivan koon muuttaminen.

Kooditiedoston skaalaus >

Kerrain Pydristys Ok
Symbolin koko | L5 | | 0.10 Peruuta
Viivan jakso | 0.00 | | 0.10 | Ohje *
Viivan leveys | L.3 | | 0.10 |

Kaapelipoikkileikkaus

- Yleiset ominaisuudet, joilla mille tahansa putkelle piirretdédn symboli poikkileikkauskuvaan.
A Méaritetaan poikkileikkausikkunaskahdassa AsetuksetErikoisasetukset:

o Halkaisija

0 Syvyys
o Korkeus
0 Leveys

0 Suojaetaisyys

AttrDiameter=DIA
AttrDepth=DEP
AttrHeight=HGT
AttrWidth=wWID
AttrProtection=PRO

A Naillevoidaanmaéarata kertoimet, joilla ominaisuuden armuutetaan (esim. millimetreiksi). An-
netaan samassa jarjestyksessa kuin ylla olevassa listassa:

o kertoimet

AttrScale=1.0,1.0,1.0,1.0,1.0

2.0

/

@

4.0

W
o = MWIC=0 6
e O 4 . HGTED.3
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7.2 Piirtotieto

Objektikohtainen (piste, viiva, teksti) tieto, joka ohittaa kooditiedoston kuvaustekniikan.
- Aiemmin _RGBariominaisuus, jokpakotti kohteen vérin
- Nyt piirtotietona Vari (makro #COLOR)
- Lisaksi
A Viivan leveys
A Viivatyyppi ja jakson pituus
A Tekstin vari ja koko

Kaytto

- Tarvitaan caehineistojen piirtAmisessa
A Cad:sta luetaan kohteet, joille saadaan koodi (=taso, layer) (ColorByLayer).
A Osalla kohteista kuvaustekniikka tulee itse kohteelta (ColorByObiject).
A Tamé tieto talletetaan kohteen piirtotietoon.

- Kuvaustekniikan muuntaminen yksittaisella kohteella
A Eitarvitse tehda erillista koodia.
A Yksittaisen viivan korostaminen: paksu, lila katk/a esimerkiksi ilmakuvan paélle.

Vaihtoehtona on jattaa piirtotieto lukematta (muuntimessa Poista piirtotietsti)
- Lisata kooditiedostoon cad:in tasoja vastaavat koodit ja antaa niille kuvaustekniikka.
- Tai muuntaa cad:in tasot oman kooditiedostkmodeiksi, joille on kuvaustekniikka.

Piirtotiedon editointi ohjelmassa
- Elementtilistssa voidaamoistaa valituiltatiedostoilta
- Poistaa tai muuba ryhman kohteilta (Editoing Pisteet¢ Ryhma).
- Poistaa tai muuttaa yksittaiselta kohteelta.
A Kohteellamahdollisesti oleva piirtotieto naytetaan Piirminikkeessa.

Viiva Data{1l) Osio Referenssi Koodi
TS "
T6 Piirta (2)
_RGE FFOCOFF

Uusi *

A Piirto-painike avaa piirtotiedon editoinnin
o Dialogi on samanlainen kaikille kohdetyypeille (piste, viiva, alue)

Editoi piirtotietoa it

Tyyppi Koko Lo |
vai [0 ][ Leveys Peruuta
ot | I | val 2

COmewrit  [kulma Keskitys 1| | Tyhjenna
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Formaatit ja piirtodata
- Piirtotieto ei siirry kaikkiin formaatteihin.
A Useimmat formaatit kayttavat vain koodia (Gt®maatit: Xcity, Geonic).
- CADformaateissa (dwg, dxf, dgn).
A Koodin kuvaustekniikka menee tasolle, piirtotieto menee yksittaiselle kohteelle.
- Maplnfoformaatti
A Joka kohteelle oma piirtodata.

7.3 Poikki - ja pit uusleikkausikkunan piirto

Oma symboli poikkja pituusleikkausikkunaan

- Esimerkkina rumpu (T3608)
- X¥kuvassa nakyvat rummun paat
- POkuvassa nakyy ympyra rummun halkaisijalla
A PP:300 tai PO:300, PI:300 (eri symboli pejikpituusleikkausikkunassa)

- Kwassa vasemmanpuoleiset rummut oletuskoolla 1.0 m, oikeanpuoleisissa putken/viivaoHALK

naisuus maaraa lisaksi symbolin koon:

7.0
6.0
5.0 . ]
B | 7 \/]\‘/
4.0
0.5
3W® o OU.B

2.0

1.0

Symbolin kiinnitys
- Symbolin tiedoissa maarataédn mika on kiinnityspiste.
A Keskella: U00,00;R50;
A Alareunassa: U00,50;R50;
A Ylareunassa: UOBO;R50;

Kiinnityspiste keskella Kiinnityspiste alareunassa
s symbol editor - o x -IE
[ \|O [%\|O
ON™NT oNT
SIS >
Undo Undo

20 -

¥ Snap to grid [¥ Snap to grid

Cancel cancel

5.30:-5.00 265:10.70

46



7.4 Kuvatiedosto

Kaiken ruudussa nakyvan aineiston tallentaminen yhteen vektoritiedostoon halutulla formaatilla.

Useimmiten cadormaatteihin. ToimintoTiedosto¢ Formaatit¢ Kirjoitavie vain aktiivisen tiedoston ilman
ohjelman piirtdmaa lisatietoa.

- Mukaan tulevat kaikki elementtilistan nakyvat tiedostottgovalittu formaatti tukee
- Liséaksi piirtoasetusten ruutuun maaraamat asiat
A Pisteen esitys
o Koodikentat, koorthaatit tekstina
o Rastit, aluemaalaukset, makrot
A Tiegeometria
0 Paaluluvut, sateet, klotoidit
A Maastomallin véritys
0 Massalaskennan varitys, Mallin korkeustason liukuvarjays tai kaltevuusvarjays
A Otsaketaulu
0 Tekstit, koodien selityksetekstilistaukset
0 Mahdolliset rasterikuvat (logot) eivat siirry

Kuvatiedostolla voi vieda tietoa jarjestelmiin, jotka eivat ymmarra tiettyja rakenteita tai tiedostomuotoja:

- Poikki ja pituusleikkausten vienti cad:iin
A Yksittainen poikkileikkaus tai sarjatulostuksella kaikki
A Otsaketaulu yksittaiselle poikkarille ja/tai koko kuvalle.
- Maastomalli ja tiegeometria
A Muunnetaantaiteviivaksi

3D-Win kayttad millimetrikokoja tekstien ja viivojen koon ja leveyden méaarittdmiseen. Tietyilla formaateilla
nama pitdd muuntaa metrisiksinaiksi.

- Zoomaug; Paperi vastaa muiden ohjelmien esikatselutoimintoa
A Millimetrein& annettujen kokojen muuttaminen metrisiksi mittakaavaa muuttamalla.
0 Tekstin ja symboleiden koon muuttaminen.
o0 Mittakaavan ei tarvitse olla tasaluku.

Kuvatiedosto voidaarutostaa useaan eri muotoon. Usamiten valitaan vektoritiedosto ja sen jalkeen sille
formaatti, joka yleensé on Autocad:in dwg. Jos Leikkaa papedhé on paalla, kuvatiedostoon tulee vain
piirtoalan maaraama alue.

Kuvatiedosto X

() Metafie lekepayts I Suorita |

() Bitmap leikepdyts Sule

() Rasteritiedosto

(®) vektoritiedosto
Kaaret
Akselit

bsuss

Chje

E

o

Mheren kol kulaites |

....................................

Tekstikoodi | TE¥eS ~

3D-system Oy
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8. Maastomalli

8.1 Uusia toimintoja

Mallien yhdistaminen  (Ty6kalut¢ Aputoiminnot¢ Yhdista mallit
Usean erillisen maastomallin yhdistaminen yhdeksi yhtenaiseksi malliksi.

- Toiminto kasittelee elementtilistan kayttssa olevat mallit.

- Muuntaa ne vektoritiedostoksi ja yhdistaa yhdeksi ticto&si.

- Kolmioi aineiston ja piilottaa kolmiot, jotka ovat alkuperaisten mallien ulkopuolgilaiis kuro um-
peen erillisia alueita tai lisaé nékyvia kolmioita alueen reunoille.

- Toiminto l6ytyy jatkossa Maastomatlienusta ja sille tulee oma dialoggetuksineen.

Mallin laajentaminen  (Tyokalutg¢ Aputoiminnotg Laajenna mallia
Yhden mallin laajentaminen joko vakiokaltevuudella tai mallin reunan kaltevuudella.

- Toiminto poimii mallin reunaviivan ja kopsitéasivulle annetun etaisyyden verran.
- Korkets lasketaan
A joko vakiokakvuutena Anna sivumitta ja kaltevuus (negatiivinen alaspéin)
A tai kaltevuus haetaan mallista kunkin kolmion kohdakaina vain sivumitta
- Toiminto l6ytyy jatkossa Maastomatflienusta ja sille tulee oma dialogi asetuksineen.

LandXML-mallin lukeminen (Tiedostag Formaatit¢ Maastomalli)

Mallin lukeminen ei aina onnistu johtuen mallin rakenteellisista virheistéutoiminto yrittda kolmioida
mallin muuntamalla kolmiot taiteviivoiksi. Jos kolmioiden sivut leikkaavat toisiaan, kotinkeskeytetdan
eikd mallia lueta. Lokitiedostoon tulee ilmoitus. Jatka kuten seuraavassa kohdassa Ongelmia malleissa.

8.2 Vinkkeja

Mallin pienentdminen
Mallin pienentamista tarvitaan, jos on saatu iso xndlli, josta tarvitaan vain osa.

- Piilotahalutun alueen ulkopuoliset kolmiot

A joko hiirella vapaamuotoinen alue

A tai upottamalla rajausviiva(t) malliin ja piilottamalla naiden ulkopuoli
- Kirjoita malli xmformaattiin ja tarkista, ettd muuntimen asetus Kirjoita piilokolmiot on pois paalta
- Lue xmimalli takaisin ohjelmaan

Ongelmia malleissa
Jos mallin lukemisessa tulee ongelmia

- Lue aineisto taiteviivoina
A Xmlaineisto: tee vektorimuunnin, jossa Lue kolmiot vektoritiedoste@sti paalla.
A Dxfaineisto: lue kolmioverkko Dx¢fai Dwg2vektorimuuntimela.
- Tarkistga korjaa leikkaavat viivat
- Kolmioi uudelleen
A Jos aineistossa on vain seiituvia kolmioviivoja, kolmioinin jalkeen piilotetaan muut paitsi al-
kuperéiset kolmiot.
A Jos aineistossa on edelleen leikkaavia viivoja, tésté tulee varoitus. Jos katkaibinti poistaa
toisen leikkaavista viivoista.
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8.3 Vanhoja hyvia ja vahan uuttakin

Mallin editointi
¢)\Stdz)\éll-y 12fY7\2)\yﬁ)\ 2y KFFadagl gl |z 1 2 évit toisiriaanA ¥y N S

poikittain eli tien suuntaisesti ja tastiheutuu jopa 0.5 m virhe mallin korkeutednNA G N SaAAy G & &

Y A A & &-dlleisBayshmat kolmiointisaannot ovat myds muissa ohjelmissa.

Samalla viivalla: Shift + Muotosuhde (tai Muotosulpdénike hiirenkakkospainikkeella
A Kaantaa kolmiot, jokaikki kolme kulmaa ovat samalla taiteviivalla.

K&annéa kohtisuoraan
A Anna listalla viivakoodit, jotka toiminto kasittelee.
A Kolmio, jonka kulma on annetulla viivalla, kddnnet&an kohtisuoraaramiivahden.

Piilota sisdkulmatShift + Minimikulma (tai Mimiikulmapainike hiirenkakkospainikkeella
A PFiilottaa kolmiot mallin ulkoreunalta, jos kolmion kulmat samalla taiteviivalla.

Alkuperéainen tilanne Lopputulos

Piilota kolmioita
Mallin editointi-toimintoon liséttiin toimintoja helpottamaan jaopeuttamaan editointia.

Piilota / Nayta kolmio

A Shift + hiiren raahaus vasen korva painettuna piilottaa kolmiot, joiden kautta kuljet.
A Alt + hiiren klikkaus kaantaa kolmioiden vélisen sivun.

K&éanna kolmio hiirella

A Ctrl + hiiren klikkaus lukitsee kolmiowsn (sita ei voi enda kaantaa).

Poista piste / Lisaa piste

Mallista voi poistaa hajapisteitd, mutta ei viivapisteita.

Pisteita voi siirtaa Editoi pisttoiminnolla tai muuttaa niiden korkoja.

Voit lisata hajapisteita malliin joko hiirella (hakutapa HiiriLahin piste).

Viivojen lisdariseen oma toiminto: MaastomaltiMuut ¢ Liséa viiva.

o T To o
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8.4 Taiteviivapoikkileikkaus
Laskee lennosta poikkileikkauksen kayttaen seka vektoritiedostoja ettd maastomalleja.

Osoita hiirella kaksi pistetta paaikkunadtaikkauslinjan paikka osoitetaan oranssilla viivalla.

Viivaan on lisatty pykalat, oletus 10 m. Voit vaihtaa sen poikkileikkausikkunan kohdassa Asgliikisea
ja Erikoisasetus CrossTickStep.

10 20 20

=20 -10 0
| Ryhma: 2+ | Hakutapz

»| B=-1.168 Z=-7.593

Poikkileikkausikkunasta osoitetaktiivisen pisteen gikka naytetdén paaikkunassa vihrealla rastilla.

wz2a KIfdz G
nolle, osoita pistkayttaenAlt+H_&ahin piste.

Leikkauslinjaa voi siirtda hiirella raahaamalla pitdin8hiftndppain painettuna. Valitse kokonaan uusi linja

osoittamalla hiirella kaksi pistetta.
Jos paaikkunan elementtilistalla on aktiivisena tiegeometria, leikkauslinja kdannetaan kohtistismagan
nahden.

- ShiftndppainLdr Ay SG G dzy I @2 Alinjaahiredd. € SSy € A dzQdzd G I |
- Ctrknappainpainettuna leikkaus keskitetaan tielinjalla riippumatta hiiren sivuetaisyydesta.

- Alt-ndppéainpainettuna haetaan tiegeometrian lahin tasapadletus 10 m. Ikkunan Erikoisasetuk-

sella MouseProfileRounding voit vaihtaa pyoristysarvon.

Taiteviivapoikkileikkaukseen haetaan automaattisesti paaikkunan vekddkairaustiedostoissa olevat pis-

teet, jotka ovat annetun hakuetaisyyden paassa leikkauslinjasta. Hakpetpisikkileikkausikkunaanne-
taan kohdassa Asetuksetkkuna.

12.0
11.0
10.0
9.0
2.0
7.0

8.0 54
4.0

20 - =
1.0
0.0
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9. GISform aatit

GlSformaateille on yhteista tietokantatyyppinen ominaisuuksien kasittely. Naissa kullakin kohdetyy-
pilld on oma taulunsa, jonka sarakkeet sisaltavat kohdetyypin sallitut ominaisuudet. Kullakin sarak-
keella on tyyppi ja mahdollisesti maksimikokasta rakenteesta seuraa, ettd monasti yksi tiedosto voi
siséltaa vain yhdentyyppisia tietoja.

Monissa GIormaateissa geometria ja ominaisuudet ovat eri tiedostoissa. Tall6in ainoa linkki kohteen
ja sen ominaisuuksien valilla on niiden jarjestys tiedigstn. Naiden formaattien kanssa on oltava tark-
kana, ettd molemmat tiedostot on luotu yhté aikaa samoilla asetuksilldV8Dkirjoittaa ominaisuus-
tiedoston aina automaattisesti geometriatiedoston kanssa.

Seuraavissa esimerkeissa on kaytetty Maanmittawstagn rajamerkkiaineistoa, joka on saatavilla la-
tauspalvelusta Shapga Mapinfomuodoissa seka WHilvelusta GMimuodossa.

Kun GlSiedosto luetaan sisdan, kayttdjahakemistoon luodaan automaattisesti kaksi tiedostoa:
auto_attr.dat ja auto_attr.txt. Ensimainen sisaltda luetun tiedoston kohdetyyppien ominaisuuksien
maadrittelyt ja toinen ominaisuuksien nimet mahdollisen muunnostiedoston tekoa varten. Tiedostot
ylikirjoitetaan varoittamatta aina uuden Gtedoston luvussa eli jos sitéd on tarkoitus myéhemmin
hyodyntaa, se kannattaa kopioida talteen eri nimelle heti lukemisen jélkeen.
[L4422H_rajamerkki.shp]

ID real 20 10

LAJI real 3 3

NUMERO string 20

SIJAINTITA  real 10 2

RAKENNE int 10

LAHDEAINEI int 10

SMAANPINTA int 10
OLEMASSAOL int 10

Koska 3BNin-ohjelman ominaisuustiedoilla ei ole tallessa tyyppitietoa, tarvitaan tiedoston sisaltdmia
maarittelyja tietoja kirjoitettaessa. Tiedostsetetaan kirjoitusmuuntimen asetuksissa Mnainik-
keen takana olevaan asetukseen Ominaisuuksien méaarittelyt.

Kunkin kohdetyypin méaarittely alkaa hakasulkeissa olevalla kohdetyypin nimella. Formaateissa, jotka
tukevat vain yhta kohdetyyppid, tama on ytesi tiedoston nimi. Kukin ominaisuus on maaritelty
omalla rivilladn, joka siséltad ominaisuuden nimen, tyypin, mahdollisen maksimikoon seka desimaalien
maaran. Joissain formaateissa on liséksi neljas sarake, joka kertoo formaatin oman tyypin ominaisuu-
delle.
[L4422H_rajamerkki.mif]

id int

laji int

numero string 20

tasosijaintitarkkuus ~ decimal 10 2

rakenne int

lahdeaineisto int

suhdeMaanpintaan int

olemassaolo int
Tekstitiedosto auto_attr.txt siséltédé oletuksena kaksi saraketta, joissa molemmissa on tiedostojen omi-
naisuuksien nimet. Tata voi kayttaa pohjana muunnostaulukolle, jolla muutetaan omiksisauni-
met halutuiksi.

Editoimalla tiedostojen vasempaan sarakkeeseen halutut ominaisuuksien nimet, saadaan aikaan omi-
naisuuksien nimien muunnostiedostot. Taman jalkeen voidaan tehda uudet muunninmaarittelyt tie-
dostojen lukemista varten. Muunnostiedostsetetaan maarittelyn koodikenttaasetuksiin kohtaan
Ominaisuuksien nimet.
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! L4422H_rajamerkki.mif

T4 id

LAHDE lahdeaineisto

LAJI laji

NUMERO  numero

OoLO olemassaolo
RAKENNE rakenne
MAANPINTA suhdeMaanpintaan
TARKKWS tasosijaintitarkkuus

Muunnostiedosto noudattaa ohjelman yleistéd koodimuunnossaantoa, jonka mukaan muunnostiedos-
ton vasemmassa sarakkeessa on aina\D koodi ja oikeassa sarakkeessa muun jarjestelman koodi.
Kun tiedostoa kaytetaan lukemisessa, muetaan oikeasta sarakkeesta vasempaan ja kirjoitettaessa
vasemmasta oikeaan

! L4422H_rajamerkki.shp

T4 ID
LAHDE LAHDEAINEI
LAJI LAJI

NUMERO  NUMERO

oLO OLEMASSAOL

RAKENNE ~RAKENNE

TARKKUUS  SIJAINTITA

MAANPINTA SMAANPINTA
Kun tiedostot nyt luetaan uusilla muuntimilla, on niilla muunnostaulukoissa méaritetyt ominaisuuksien
nimet. Vastaavasti voidaan maaritella kirjoitusformaatit, joihin asetetaan seka edella luodut ohjaintie-

dostot ettda ominaisuuksien nimien muunnosii@stot.

Toinen tapa kayttaa automaattisia ohjaintiedostoja on luoda kirjoitusmuunnin, jonka asetuksiin laite-
taan ominaisuuksien maarittelytiedostoksi suoraan tiedosto auto_attr.dat. Tama kayttaa maarittelyina
automaattisesti viimeksi luetun tiedoston omisausmaarittelyja. Tata voidaan hyddyntaa esimerkiksi
koordinaattimuunnoksien kanssa. Tiedosto luetaan sisaan, tehdaan koordinaatiston muunnos ja kirjoi-
tetaan takaisin samoilla ominaisuustiedoilla. Rakenne toimii myds sarjamuunnoksessa automatisoi-
tuna.

9.1 Formaatit
GlSformaatteja ohjelmassa ovat Shape, Maplnfo, GML Maagis, Xcity (Trimble Locus) ja Zetmap. Kaik-
kien naiden muunninkohtaisissa asetuksissa on asetus kirjoituksessa kaytettavalle ominaisuuksien
maarittelytiedostolle.

Kaikista l16ytyy myos lukengissa kaytettavat asetukset sulkeutuvien taiteviivojen merkkaamisesta alu-
eiksi ja alueen pisteen laskemiselle. Sulkeutuvan taiteviivan merkkaamista alueeksi voidaan kayttaa
formaateissa, joissa aluetta ja sulkeutuvaa taiteviivaa ei ole eroteltu. Alueeepisaskemisen jal-

keen Pisteen esitys osaa nayttaa alueen ominaisuudet sen sisapuolella.

Shape
Shapeformaatti koostuu useista tiedostoista. Tiedosto paatteella .shp siséaltaa kohteiden geometrian
ja ominaisuudet ovat paatteella .dbfirustetussa tietokantataulussa. Lisaksi voi [6ytyd koordinaatti-
jarjestelman maarittely paatteelld .prj ja indeksitiedosto paatteella .shx, mutta nama eivat ole luetta-
essa pakollisia.

Shape X

Ominaisuuksien méaarittelyt E OK ]

‘ | Peruuta
] Merkkaa alueet

[ Laske alueen piste

Ohje

O Kirjoita pisteet
® Kirjoita viivat
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Tiedostossa voi olla vain yhdentyyppisia kohteita eli vahintaan pjsteeat ja alueet on kirjoitettava
eri tiedostoihin. Lisaksi jos saman tyyppisilla kohteilla on erilaista ominaisuustietoa, kukin muodostaa
omat tiedostoonsa.

Kirjoitettaessa on muuntimen asetuksella valittava kirjoitetaanko pisteita vai viivoja. \kivojiet-

taessa tiedoston viivat kdydaan lapi ja jos kaikki ovat sulkeutuvia, kirjoitetaan ne alueina. Muussa ta-
pauksessa kaikki viivat kirjoitetaan taiteviivoina. Muuntimen yleinen Kirjoii@&tus maaraa kirjoite-
taanko aineisto 2bvai 3Dmuodossa. Omnaisuudet kirjoitetaan maarittelytiedoston mukaan .dbf
tiedostoon ja jos aineisto on ohjelman tunnistamassa koordinaattijarjestelmassa, kirjoitetaan myaos .prj
-tiedosto.

Maplnfo
Formaatti kasittaa kaksi erillista tiedostoa: geometria (.MIF) ja ominsigia (.MID). Molemmat ovat
tekstimuotoisia. Kaikilla geometriatiedoston kohteilla on aina samat ominaisuudettistiDstossa.
MID-tiedostossa olevat Gi@minaisuudet noudattavat edelld kuvattuja yleisid sdantdja. Luettaessa
luodaan automaattisesti auto tia.dat ja auto_attr.txt. Kirjoitettaessa ominaisuudet maaréatédan omi-
naisuuksien maarittelytiedostolla.

MIFtiedostossa voi olla mukana myos kuvaustekniikkaa, joka luetaan kohteiden piirtotiedoksi. Jos sita
ei haluta mukaan, voidaan lukumuuntimen asetukkittaa paalle asetus Poista piirtotieto.

GML
GML:standardiin perustuvia muuntimia on kaksi: GML ja MGML. Ensimmainen on yleinen GML
muunnin, joka soveltuu useimpien GMedostojen lukuun. Jalkimmainen on tarkoitettu vain Maan-
mittauslaitoksen maastogitokannan lukuun. GMtiedostot ovat XMLtiedostoja, joita voidaan tarkas-
tella tekstieditorilla tai selaimella.

GML X

Ominaisuuksien maarittelyt I OK 1

‘ ‘ Peruuta
[ ]Merkkaa alueet

[]Laske alueen piste

Ohje

Kieli fin |

Koodit ‘ ‘

Ominaisuudet ‘ ‘

Lue schema

Kayttaja ‘ ‘

Salasana ‘ ‘

GML:tiedostojen ominaisuuksien maarittelyt luetaan erillisesta schei@dostosta. Lue schemase-

tus on talléin oltava paalla. Jos luettavaedoston kanssa samassa hakemistossa on saman niminen
tiedosto paatteelld .xsd, maarittelyt luetaan sieltd. Muussa tapauksessa schemarsbtifRLhaetaan
GML:tiedoston alusta ja maarittelyt luetaan netista. Kayttajatunnus ja salasana voidaan tarvita joiden-
kin palveluiden kanssa.

Scheman lukeminen muodostaa kayttdjahakemistoon kaksi tiedostoa: auto_code tag.txt ja
auto_attr_tag.txt. Ensimmainen sisaltdd Ghitdoston kohdetyyppien taydelliset nimet ja toinen
ominaisuuksien taydelliset nimet. Naiden perustaeXMEmuotoisesta tiedostosta pystytdan loyta-
maéan kohdetyypit ja nilden ominaisuudet.
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Normaaliin Gl$ormaatin tapaan luodaan mydauto_attr.dat ja auto_attr.txt-tiedostot. Maanmit-
tauslaitoksen WKBalvelusta rajamerkit [0ytyvét tasolta Palstan tietdgamalla tasolla on paljon mui-
takin kohdetyyppeja kuten palstan tunnuspisteet, rajaviivat. Tastd seuraa, ettd muodostunut
auto_attr.dat sisaltdd useita kohdetyyppeja. Seuraavassa on vain rajamerkkid koskevat tiedot.

[RajamerkinTietoja]

rajamerkkilaji string 0 O Rajamerkkilaji
numero string 0 O string

numeronSiirtymaP real 0 O double

numeronSiirtymal real 0 O double

tasosijaintitarkkuus  real 0 O double

rakenne string 0 O RajamerkinRakenne
lahdeaineisto string 0 0 Lahdeaineisto

suhdeMaanpintaan string 0 O RajamerkinSuhdeMaanpintaan
olemassaolo string 0 O RajamerkinOlemassaolo
paivityspvm string 0 O Paivays

Jos scheman luku netistd on hidasta, voidaan @Muntimen Lue schemasetus ottaa pois paalta

ja kayttaa ohjaintiedostoja. Luettaessa automaattisesti luodut auto_code_tag.txt ja auto_attr_tag.txt
nimetaan uusiksi (és. ktj_code_tag.txt ja ktj_attr_tag.txt) ja niiden nimet laitetaan kohtiin Koodit
(ktj_code_tag.txt) ja Ominaisuudet (ktj_attr_tag.txt). Taman jalkeen kohdetyyppien ja ominaisuuksien
tulkkaus tehdaan naiden tiedostojen avulla.

Xcity (Trimble Locus)
Trimbk Locusohjelman formaatti [6ytyy muunninfunktiolistasta vanhalla nimella Xcity. Formaatissa
on kaksi erillista tiedostoa. X@#dostossa on geometria ja mahdollisuus antaa nelja ominaisuustietoa
kullekin kohteelle. XGAedostossa ovat sitten Gi8ninasuudet normaaliin tapaan. Molempia voi-
daan kayttaa yhta aikaa.

XClitiedoston ominaisuuksia ohjataan erillisella ohjaintiedostolla, jonka nimi asetetaan muuntimen
asetusten paasivun kohtaan Ohjaintiedosto. Tiedoston kullakin rivilla on seuraavat tied@¢in3D
koodi, Locus taulu, Locus laji ja nelja ominaisuustietoa. Ominaisuustiedot ovat omansa kullekin taululle
ja riippuvat Locugdrjestelman maarittelyistd. Ominaisuuksien arvot voidaan tiedostossa antaa joko
kiintein& lainausmerkeissa tai 3in ominaisulsien arvoina.

! Trimble Locus ohjaintiedosto

430 102 10430 $DIA $HGT "abc" $MAT

439 207 10439 $DIA $PRO "0.100" $MAT

449 207 10449 $WID $HGT "0.100"
Aineiston vastaanottaja yleensa tietaa tai maaraa taulujen ja koodien nimet seka rivilla tarvittavat omi-
naisuudet tai vakioarvot. Helpointa on, jos tilaajalta saadaan valmis ohjaintiedosto, jota he itsekin kayt-
tavat.

Vaikka ominaisuuksia ei haluttaisikaan kirjoittaa, on ohjaintiedostoa silti yleensa kaytettava koodin
muuttamiseen, koska Locus hyvaksyy vairdaransa taulut ja lajit. Rivin lopussa olevat nelja ominai-
suutta voidaan tallgin jattaa pois:

430 102 10430

439 207 10439

449 207 10449
XCAtiedostossa olevat Gi@ninaisuudet noudattavat samoja yleisia sdantoja kuin aikaisemmin kuva-
tut GlSformaatit. Luetaessa luodaan automaattisesti auto_attr.dat ja auto_attr.txt. Kirjoitettaessa
ominaisuudet maaratadan ominaisuuksien maarittelytiedostolla.
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10. LandXML / InfraModel

LandXML on XMhohjainen tiedostomuoto mittausja suunnitelmatiedon siirtdmiseen. InfraMebd
on siitd Suomen oloihin tarkennettu maarittely. Yksittdinen tiedosto voi siséltaa koko tyémaan kaikki
suunnitelmat eli suuri osa kasittelysta on tarvittavien osioiden irrottamista isosta tiedostosta.

Kuten XMHUiedostoja yleensa, LandXMiedostoja voican tarkastella tekstieditorilla tai selaimella.

10.1 Avaa LandXML
Tiedostovalikon Avaa LandXMbaiminto kysyy tiedoston nimen, lukee sielta sisallon ja listaa sen va-
lintaa varten. Kunkin osion nimen edessa listassa naytetaan tyyppi: XY vektoritiedostoille, MM maas-
tomalleille ja TG tiegeometrioille. Vektoritiedostoina naytetaan mallien lahdetiquakiverkostot ja
mittausdata. Maastomalliosiot voivat talléin nakya listassa kahdesti, seka vektoritiedostoina etta kol-
mioverkkoina.

Valitse X
MM: 1B_3:UO01_AW_AU_Sitk_yp A l OK I
MM: 1B_2:UO01_AW_AU_Sitk_yp

MM: 1B_1:U01_AW_AU_Sitk_yp Peruuta
MM: 1A_1:U01_AW_AU_Sitk_yp

MM: 1B_4:UO01_AW_AU_Sitk_yp Ohje

MM: 8B_1:UO1_AW_AU_Sitk yp
MM: 5B_2:UO01_AW_AU_Sitk yp
MM: 8A 1:UO1_AW_AU_Sitk yp
MM: 5B_1:UO01_AW_AU_Sitk yp

MM: 8B_2:UO1_AW_AU_Sitk yp

MM: 5A_2:U01_AW_AU_Sitk_yp

MM: 5B_3:U01_AW_AU_Sitk yp

MM: 5A_1:U01_AW_AU_Sitk_yp

MM: 1A_2:UO1_AW_AU_Sitk_yp

TG: UO1_AW_AU_Sitk_yp:UO1_AW_ AU Sitk yp 12
TG: UO1 AW AU Sitk yp:2000007942 SL

TG: UO1 AW AU Sitk yp:2000007944 SL

TG: UO1 AW AU Sitk yp:2000007946_SL

TG: UQ1 AW AU Sitk yp:2000007948 SL v Tallenna

Listasta voidaan valita luettavat osiot tai jattaa valinta tekemétta, jolloin luetaan kaikki osiot. Kukin
osio luetaan kyttaen tyypin mukaista muunninta. Muuntimen nimi kysytaan kertaalleen kullekin tyy-
pille (vektori, malli, geometria) eli kaikki saman tyyppiset osiot luetaan samalla muuntimella. Jokaisesta
osiosta muodostuu erillinen tiedosto elementtilistaan.

Tiedostoelenentit nimetdén niiden alkuperaisessa tiedostossa olevan ryhmén ja nimen mukaan. Tie-
dostojen paate on moniosainen ja muodostuu tyypin mukaan (esimerkiksi tiegeometrioilla *.tg.xml ja
maastomalleilla *.mm.xml).

Talla toiminnolla luettuja tiedostoja ei lisati@dostovalikon kymmenen viimeisen tiedoston listaan.

10.2 LandXML-kasittely (Tiedostog Formaatitq LandXMEkasittely)
LandXMHtiedostossa olevat osiot voidaan my6s purkaa levylle erillisiin tiedostoihin. Toiminto purkaa
kunkin osion yhteiseen alihakestoon omaksi tiedostokseen, joka voidaan sitten lukea elementtilis-
taan. Alihakemiston nimi on sama kuin alkuperéisen -tigtloston nimi ilman paéatetta ja siella olevat
osiot nimetaan kuten Avaa LandXMaiminnossa edella. Kullekin puretulle osiolle on ki alku-
perdisen tiedoston otsaketiedot.
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LandXML X

Tiedosto ! Suorita I
‘[home]\3D-System\3D-Test\Data\Map\inframodel4.xmI ‘ ool

ulje
[ Muunna UTF-8 -> Ansi Ohje
|:| Pura vektoritiedostot Sisalts
Hakemisto
‘ ‘ Yhdista

Aikaisemmin kuvattu Avaa LandXMaiminto on kayttokelpoinen, jos tietda tarkalleen mitka osiot
tiedostosta haluaa avata. Taméa purkutoiminto puolestaan toimii ehk& paremmin, jos halutaan tutkia
ison tiedoston SaltHa ja etsia tarpeelliset osidtai jos jonkun osion lukeminen ei onnistu (esim. maas-
tomalli) ja tiedosto pitaa lukea erikseen vektoritiedostona ja kolmioida.

Toiminnolla voidaan myds liittda useita LandXtidostoja yhteen. Selauspainikkeella valitdzake-

misto, josta tiedostot luetaan. Yhdispinikkeella kysytdan ensin liitettavat tiedostot ja sitten tulos-
tiedoston nimi. Otsaketiedot otetaan aakkosjarjestyksessé ensimmaisesta tiedostosta ja tiedostot lii-
tetddn yhteen tulkkaamatta niiden siséltojdasta johtuen lopullisen yhdistetyn tiedoston otsaketie-
tojen oikeellisuutta ei voida taata, ellei kaikkia osatiedostoja ole kirjoitettu samasta ohjelmasta sa-
moilla asetuksilla.

11. Varilliset pistepilvet

Keilausformaatteja voidaan lukea varillisind, josamigisteilla on variarvot tallessa aineistossa. Luku-
muuntimen Muutkohdan asetuksista pitaa laittaa paalle asetus Varipisteind. Se merkkaa luetun tie-
doston erityiseksi pistetiedostoksi ja laskee sen pisteille koon keskimaéraisen pistetihneyden mukaan.
Tamadlaskenta tapahtuu yksinkertaisesti jakamalla aineiston ympardivan suorakaiteen koko pistemaa-
ralla eli toimii parhaiten suorakaiteen muotoisilla aineistoilla.

RGRvari ja pisteen koko on tallennettu pisteen piirtotietoihin. Pisteiden kokoa voidaan jalk@enpa
saataa valitsemalla pisteet ryhmaan ja antamalla niille uusi koko Pisteryhmén editoinnilla. Koko kan-
nattaa antaa negatiivisena eli metrisena arvona, jolloin se ei ole riippuvainen mittakaavasta ja
zoomaustasosta. Negatiivinen arvo pitdd antaa lainaukeissa, jotta sitd ei tulkita laskentaoperaati-
oksi.

Pisteen esityksella voidaan valita pisteen muoto. Josdsth on paalla, piirretdan piste neliona. Muu-
toin piste piirretddn ympyrand. Nelion tapauksessa annettu koko on nelién sivun pituus ja ympyran
tapauksessa halkaisija.

Kolmiulotteisessa nakymassa piirtoon voidaan vaikuttaa aktiivisen elementin asetuksilla. Asetuksiin
paasee elementtilistan aktiivisen tiedoston rastia klikkaamalla tai valikosta TiegiEs&mentit¢ Ase-
tukset. Jos Sivunakynrrasti an paalla, piste piirretaan aina kohtisuoraan katselusuuntaan. Jos asetus
ei ole paalla ja pisteen muoto on neli6, se piirretaan vaakatasoon kallistettuna. Ensimmainen vaihto-
ehto toimii kolmiulotteisten skannausaineistojen kanssa ja jalkimmainen maanpikedeuksien
kanssa.

56



11.1 Formaatit

Text

Varillisia pistepilvia voidaan lukea LfeSTextformaateilla.
LAStiedostoissa varin lukemiseen riittdd Varipisteméetuksen paalle laittaminen.

Normaaliin keilausaineistojen tapaan atlia kannattavaa lukea uusiiaeisto ensin laittamalla Otanta-
valrasetukseen esimerkiksi 10 tai 100. Nain harvennetusta aineistosta voidaan tutkia, tarvitaanko se
kokonaan vai riittdako vain osa. Suodatustoiminnoilla voidaan sitten lukea vain haluttu osa.

Tekstimuotoista keilawataa voidaan lukea Tektrmaatilla. Vari luetaan vanhaan tapaan _ Rés-
naisuuteen, mutta muunnin siirtdd sen automaattisesti piirtotiedoksi, jos Varipistsetus on paalla.
Samalla lasketaan pisteille arvioitu koko.

Text X
XY Z$ _RGB%R_G_B OK
Peruuta
. . Ohje
Otsikkorivi [J Kaikki poikkileikkaukset
[] Pilkku desimaalierottimena [ Kirjoita viivat
[J Kirjoita tekstit Véripisteind
Otantavali Viivasuodatus

Yleinen muoto keilauspisteille aiviformaatti, jossa on valilydnneilla erotettu X, Y, Z ja varin-RGB
komponentit. Tama voidaan lukea seuraavalla maarittelylla:

XY Z$_RGB%R_G_B
Toinen usein kaytetty muoto on PT@maatti, jossa koordinaattien ja R&Bvojen valissa on intensi-
teetti. Sevoidaan lukea johonkin ominaisuuteen tai ohittaa lukiessa maareella $0. Liséksi formaatin

ensimmainen rivi on pistemaara, joka pitaa luettaessa ohittaa. Tama tapahtuu laittamalla muuntimen
asetuksiin paalle asetus Otsikkorivi.

XY Z $INTENSITY $ RGB%R_G_B
XY Z$0$ RGB%R G_B

PTSformaatilla ei ole tarkkaa maarittelyd eli kdytannossa tiedoston sisaltd pitaa tarkastaa editorilla
ennen lukemista. Joskus intensiteetti puuttuu tai se on tiedoston lopussa, jolloin lukemiseen pitaa
kayttaa aiemmin mainittua XYRGBmaarittelya. Itse intensiteetin arvoalue on mittalaitekohtainen.
Jos aineisto on harmaasavykuva, voidaan se lukea seuraavalla maarittelylla.

XY Z$ _RGB%C
Harmaasavy muunnetaan yksinkertaisesti RIBBKksi, jossa kaikki komponentit ovat yhta suura@:- F

maatti tukee ainoastaan RA@®mponentteja, jotka ovat valilla-255. Kaytanndssa muita ei aineis-
toissa esiinny.
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12. Geodeettinen laskenta

Laskentatoiminnoissa voidaan lask@steen ja referenssilinjan véla arvoja tai uusia pisteifa koor-
dinaatteja.Sama dialogi toimii molemmissa tapauksesgaiminnot perustuvat koodauksen kannalta
samoihin saantdihin kuin pisteiden kartoitus eli vivanumeron kanssa tallennetaan pisteita viivoihin ja
ilman viivanumeroa hajapisteiksi.

Mydskoodien haku toiselta kohtdta talletettavalle pisteelléKoodipainikkeella toimisamoin
Tallennuauusille pisteilleapahtuu aktiiviseen tiedostoon.

Laskentavalikorsateittdinen Suorakulmainena Geodeettinen laskentaovat teknisesti samoja toi-
mintoja. Kaikilla lasketaan pistega referenssilinjan valisia arvoja, mutta kuhunkin voidaan valita eri
laskentaparametrit.Taiteviivalaskenta ja tiegeometrian Linjalaskenta noudattavat samoja saantoja,
vain parametreissa on eroja.

Kaynnistyksessinenn&aén suoraan linjan osoittamiseennjh voidaan mydhemmin osoittaa uudes-
taan painikkeill@Piste lja Piste 2

LinjanmaarittAmisenjalkeenseuraavakspsoitetun pisteen tiedot ndytetaan toiminnon ylareunassa ja
laskentaparametrien arvot paivitetdarastaamaan osoitettupistetta.

Refererssilinja naytetdan oranssilla viivalla ja alku-

Suorakulmainen laskenta 3
A — p_erf'_:us_gt osoitetut pisteet wh@lanstll_l_a tai ympy-
' — | rélla riippuen osoitukseen kaytetysta hakutavasta.
Pinta _ Viiva _ Numero . Sulje . | k T .. ..
3 [ 3200 [ == Osoitettu tai laskettu sijainti naytetaan sinise(jfi-

naisella jos se on samalla aktiivinen piste)llistibs

Xz Data Kaikld Lukittu . s .
o ——— paikka on referenssilinjan paiden ulkopuolella, jat-
X + odi .. . . . . . ..
Pas013 058 ketaan linjaa sinne asti katkoviivalla. Sijainnin proji-
Y .

Tarke soitu paikka naytetaan linjalla pienena poikittaisvii-

;ﬂmﬁ 277 Bk O emmEstE | vana, jonka suunta osoittaa kohti laskettua sijaintia.
B-mitta 1184 [u] | [Flauto

Linjan Z 8.224 [.)| [ AB-mitat

dz 13 4094 [

Suunta 13 298.6756 [ —

[ Kopioixy = | [ Litaxy | ez | .

(=]

Tiedosto  [user]'\Data\MapPernaja. xy. tdw

XY2valilehden koordinaattien afauolelle voidaan valita viisi laskentaparametria. Parametrien valinta
tapahtuu listasta kentén oikealla puolella olevalla selauspainikkeella. Parametreja on kolmen tyyppisia:
puhtaasti laskettuja arvoja (esirhinjanZ), jonka arvoja kayttaja ei voi antakayttajan maaraamia
parametreja (esim. A++) seka laskettuja arvoja, joita kayttaja voi myds muuttaa (esiitia)h Puh-

taasti laskettujen arvojen kentat ovat harmaiRarametrejaeditoitaessa pisteen paikka lasketaan uu-
destaan editoidun arvon perusteallja kaikkien muiden parametrien arvo péaivitetddn vastaamaan
uutta sijaintia.

Kayttajan editoitavissa olevien kenttien arvot tek@rdinaatti voidaan myos lukita vakioiksi nimen ja
arvon valissa olevalla rastilla. Esimerkj&silukitaan Bmitta ja osoietaan jokin piste linjan vierelta,
sininen laskettu piste pysyy aina vakioetaisyydella linjagiin esim. Anitta ja dZ arvot paivittyvat
vastaamaan uutta sijaintid_ukitukset poistuvat aina automaattisesti vaihdettaessa parametria ja sul-
jettaessa toinmnto.
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Parametrit joiden nimpaattyy kahteen # merkkiin, ovat lisdysarvoja, jotka lisataan toiseen paramet-
riin joka kerta uudestaapisteentallennukserjalkeen.Esimerkiksi A+arvolisataan Amittaan.

XYZ2valilehden lenttiin valitut parametrit janiiden arvotkirjautuvat myos laskennan tulostiedostoon.

Tarkerasti tallentaatarkkeetosoitetulle tai tallennetulle pisteelle. Tarkkeina tallentuurigtta Y-tark-
keena, Linjan dZ-tarkkeena seké laskentalinjan tangentti suuntana. Jos tarkeasetuksigsastia

tarkkeiden piirto, piirretdén tarkenuolet nakyviin heti.

Ominaisuusrasti tallentaa XYZ2valilehdella nakyvat ominaisuudet osoitetulle tai tallennetulle pis-
teelle. Ominaisuudet tallentuvat tunnuksilla, jotka nakykaikkivalilehden listan oikeaasreunassa.
Ominaisuuksia voi hyddyntadyosPisteen esitystoiminnossa tai Excedirjoituksessa.

Parametrit

Kaikkivélilehdelld ovat ndhtavissa kaikki laskentaparam

rit arvoineen. Vasemmassa reunassa on parametrin ni
keskellgarvo ja oikeassa laidsa tunnus, jolla arvo voidaar
tallentaa ominaisuutena pisteelle. Alareun¥ios ja Alas
painikkeilla voidaan listasta valittuavid siirtaéa listassa
Jarjestépainikkeella voidaan palauttaa alkuperdinen j3
jestys.

Parametrien nimissa numerot yksi ja kiakgttaavat las-
kentalinjan alkuja loppupisteeseen. Numero kolme viitta
osoitettuun pisteeseen. Xalkuiset nimet ovat vaakata-
sossa laskettuja matkoja ja XalKuiset kolmiulotteisesti
laskettuja. Esimerkiksi parametri nimelg¥matka 1%

tarkoittaa vaakamatkaa laskentalinjan alusta osoitettul

pisteeseenTassé, kuten monessa muussakin listassa,

kopioidavalitunrivin leikeptydalle Ctrl+C :lI&.

Koodin lukitus
Uutena toimintona on tullut mahdollisuus lukita koodikent&
ValitsemallaLukittu-asetuksen Kooebainikkeen paalta, ei
ohjelma enaa vaihda kenttien sisaltta, vaikka osoittaisit
lilla uusia pisteita ruudusta. Pisteen osoitus ruudusta pai
tda vain XYZxentat ja lasketut arvot. Kayttaj@oi kuitenkin
kirjoittaa kenttiin milloh tahansa uudet arvot esimerkiksi pis
tenumerolle Lukituksen ollessa paélla laskennan tulostied

toon ei talleteta naytettyja pisteita.

Samalla periaatteella toimii mydaskentgparametrienja Zkoordinaatn lukitus.

AB-mitat
Ruutuun saadaan liséattya tetina joko atai b-mitan tai vaihto

molemmat. Erikoisasetuksella (Shift+Ohje) maarataan mitk&a arvo h

taan. ABmitat -painikettapainamalla saadaan yksittaiselle

séattyd arvot ja Auteastila lisdtdan arvot automaattisesti kaikilkeh-

teille, joita osoitetaan. Virheellisen arvon saaruutettua K

minnolla. Myéhemmiriekstit voi poistaa Editoi teksttoiminnolla ja vii-

vat Editoi viivatoiminnolla.
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Laskentapararnetrit
- Ok
A-mitta 56.062 CRD_A
B-mitka 11.955 CRD B __Peruuia
A2-mitta 56.253 CRD_AZ2
A4+ 5.000 A_PLUS _Ohje
B++ 0,000 B_PLUS
I++ 0,000 I_PLUS =
Lirjan 2 12,040 LINE_Z
Linjan dZ -6.915 LINE_DZ
Linjan kallistus -0.578 LINE_TILT
Taitekulma 11,3977 ARC_ANGLE
Kaarimatka 12,019 ARC_LENGTH
Kaarimatka ++ 0,000 ARC_PLUS
MNollasuunta 0,0000 REF_12
Lukema 11.3977 READ_13
KYZ-matka 12 122,354 DXYZ_12
Pystykulma -0.6685 VER_13
¥¥-matka 12 122,314 DXY_12 __Jﬁrjesiﬁ
K¥-matka 13 67.135 DXY_13
XY-matka 23 57.509 DXY_23 _Ylﬁs *
dz 12 11,498 DZ_12
dz 13 -0.705 DZ_13 v Alas *
Suorakulmainen laskenta @
214 []  Lehtipuurivi tai -sita [ Tallenna = |
Pinta _ Viva __ Numero - Sulie ®
9 [ 525 | [ %628 [. [Come* |
Xz Data Kaikki Lukittu
% 6696976.521 Koodi *
¥ 27444014.556
Tarke
z 7.711 Lukittu Ominaisuus
ehtoisesti ;...
Koodi *
kohteelle
Tarke
H Ominaisuus
umoaol-
Auto )
e
1g7 8
=L




13. Tarkemittaus

3D-Win-ohjelmassa on monta eri tapaa laskea tarkkeita. Kéakskientamenetelmat tallentavat tulok-
setmitatuille pisteilleominaisuustietoina DX, DY, DZ, ja DBiRmenetelmat, joilla tarkkeita voi las-
kea, on tarkemmin esitelty vuoden 2015 kayttajapaivien materiaalissa (I6ytyy mm. kotisivuiltamme ja
koneeltanne). Lisaksi 3Dorumilta 16ytyy kustakin menetelmésta lyhyt kuvaus esimerkkiaineistoi-
neen.

Kun tarkearet on saatu madaritettya mitatuille pisteille eri menetelmilld, tapahtuu niiden tulostus ja
ruudulla esittdminen aina samojen asetusten ja periaatteiden mukaisesti.

Laskennat
Laskennan eri dialogeissa on Tar&sti, jolla tarkkeet saa laskettua pisteille. kit

u

- Geodeettinen suorakulmainen ja sateettainen laskenta —
Koodi *

- Tateviivdaskenta [ Koot ® |

- Bomitat (Laskenta; Eromital 7] Tarke

- Tielinja(Tiegeometia ¢ Linjalaskenta Ominsisuus

- AvaruussuorgMaastomalli¢ Muut ¢ Avaruussuori

Tarkelaskenta (Laskentag Tarkemittaukset Laskentd
- Normaali = perinteinen pistpistevertailu
- Vivatarke = kahden taiteviivan vertailu kayttden referenssilinjaa
- Seinatarke = poikkeamat seindlinjasta

Tievertailu (Laskenta Tarkemittaukset; Tievertaily
- Mitatun pisteen vertailu tietai siltamalliin(mali annetaan rakenneviivoina, ei kolmioverkkona)

Tasovertailu (Laskenta; Tarkemittaukset, Tasovertail)
- Annan/lattian tasomaisuuden tarkastelu

Poikkileikkaustarke  (Laskentag Tarkemittaukset; Poikkileikkaustarke
- Taiteviivana mitatun poikkileikkaukserrtailu maastomallista laskettuun poikkileikkaukseen

Korkeus mallista (Maastomalli¢ Korkeus mallista
- Korkeuseron laskenta maastomallia kayttaen

Rakolinja (Maastomallic Muut ¢ Rakolinjan tarkg
- Kallioleikkauksen tarkkeet

Teollisuusmittaus (Laskentag Muut ¢ Teollisuusmittaus
- Vertailuelementin kaytto tarkkeiden laskentaan

Pintojen valinen vertailu (Ty®kalut¢ Aputoiminnot¢Pintojen valiset tarkkeégt
- Poikkk ja pituusleikkaustiedostoissa olevien pintojen vélisten korkeuserojen laskenta
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13.1 Tarkkeiden piirto
Tarkemittauksen piirtoasetusten dialogi on uusittu. Nyt kaytdssa on neljgtérlalilehted, joihivoi
asettaa omat asetukset. Asetukset voi ryhmitella esimerkiksiztdi XY Zarkkeiden, eri rajearvojen
(toleranssien) tai varieperusteella. Lisaksi kaytdssa on ViejatiTuontipainikkeet. Nll& voi helposti
tallentaa ja hakea kayttdonsa eri tydmailla tarvittavia asetuskokoelmia. Néin eri asetuskokoelmia voi
olla kaytdssa rajaton maara.

-

0.064 0.108 Asetukset =]
1 |2z |3 Ja |
Nimi Z toleranssivali
[Elx (a) T — 50.00 paalla
Elv (B ] 11 xr
Wz () Vakiokoko 0.00 - W2z
040 [ Komponentit [ Korjaus [z z
3 4 xvz
R 0.050,0.085 ¥
[ varit Teksti nuolen varill
Alle rajan - 9191 E]
Sisalls 4 w922 [u)
Yli rajan 3 9233 E]
Nuclenpas Koko 2:00 h
Mayts arvot Tekstkoko 22 h
[ itseisarvot Keskitys 2 -
[T Millimetrit Desimaalit 3 -
Kayta Z etumerkkia -
Mayta tunnus
e
[ vain raja-arvon yiittEvat —
Paivits

Valilehden nimi (otsikko) kertoo mké koordinaattien (X/A, Y/B, XY, Z tai XYZ) tarkkeet valilehdella on
pyydetty naytettavaksi. Nirkenttaan voi antaa kuvaavan nimen vdlilehden asetukselle. Tarvittaessa
nimeen kannattaa lisata hankkeen tai tyémaan nimi, jos kayttaa tallennettuja asetuekuiko

Oikean laidan Paaldisetuksella asetetaan yleisesti tarkeas

tukset padlle/pois ja sen alla olevilla rukseilla kunkin valilehc [l
asetukset paalle/pois.

= Jos T__arkﬁa_setusten pikalfuvake on lisatty tyokalu

palkkiin tai tyokalupalettiin saa yleisen atuksen 0.035

—— paalle ja pois painamalla Ctrl+pikakuvake. [V]Pasli

i . o . V|1 xy
Vélilehtid voi olla aktivoituna yhté aikaa useita. Nain saad: 2 :
samanaikaisestnakyviin esimerkiksi ensimmaisen valilehde 0r2
XYasetukset jaoisenvalilehdenZ-asetukset. [laz

4 xrz
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4 XYZ
%] Raja-arvo 0.050,0.085 =
Varit | Teksti nuolen varill
Alle rajan z 9291 El
sisalla 4 Lo L)
¥li rajan 3 e 9293 D

Nuolten ja tekstiervaritykseen on nyt kaytettavissa kaksi erillisté varitystapaa: joko perinteinen vari-
numeron valinta tai vaihtoehtoisesti kooditiedoston (systexixdat) mukainen symbolin (9291,9292

ja 9293) kayttaminen rajarvot alittaville, niiden valissa oleville ja plttaville arvoille. Systeemikoo-
ditiedoston mukaiset tarkenuolet voi kopioida omaan kooditiedostoonsa ja muuttaa mieleisekseen vii-
van paksuuden tai varin osalta, tai luoda kokonaan aar&ienuolet,joiden koodit dialogiin voi tarvit-
taessa antaa. Perint&a variarvon kayttamista kannattaa hyodyntaa, kun hatilapaisestikorostaa

jotain muutosta tai arvoa.

13.2 Listaukset ja tulosteet

Excel

A Ohjeet 3Dfoorumillahakusanalld 9 EOBNE 2 A i dza ¢

Teksti listauksena

A Tarketoiminnon oma Néaytdistausyleensa riittava.

A Textmuuntimen méaéritykset samoilla saanndilléa kuin Excel esimerkissa.
Kuvatiedosto

A Tarkenuolien jatekstien vienti CABuvaan.
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14.Verkkopalvelut WMS, WMTS ja WFS

Useat organisaatiot tarjoavatmilta palvelimiltaarrajapintapalveluja, jila asiakkaat voivat ladata hei-
dan tuottamiaan karttoja tai muita aineistoja. 3lin-ohjelmisto tukee talla hetkella rasterimuotoisia
WMS ja WMTS seka vektorimuotoisia Wkgapintapalveluja. Ohjelmistossa on my6s yhteys Maan-
mittauslaitoksen kiinteistdetojen tulostepalveluun, joka lahettéda aineiston (kiinteretisteriote
ym.) PDfmuodossa.

Palvelimilla oleva aineisto voi olla ilmaista tai maksullista. Osa aineistoista on vapaasti kaytettavissa,
osaanvoidaan tarvita kayttajatunnukset. Tarvittavagdiot yhteyden luomiseen loytyvét palveluntar-
joajan kotisivuilta tai ottamalla yhteytta suoraan palveluntarjoajaan.

WMSrasteripalveluiden kayttd on helppoa ja suoraviivaista, kun yhteysosoitteet ja muut asetukset on
tehty. WFSrektoriaineistojen kanssgitéa valitasopiva formaat ja maarittdédkuvaustekniikaaineis-
tolle sekdetsiamuu 3DWin -ohjelmaan haluiu tieto aineistoista.

WMTS-yhteyden kayttod
WMT Spalvelun kayttémahdollisuus on lisatty ohjelmistoon. WMiES/elun etuna on nopea aineisto-
jen latatuminen seké haettujen aineistojen tallentamineadBehakemistoon halutuksi ajanjaksoksi
(valimuisti, l6ytyy Kayttajakansion alt@dlloin niita ei tarvitse hakea palvelimelta uudelleen, jos sa-
malta alueelta tarvitsee katsella aineistoja. Haetut aingistat siten myds kaytettdvissa maastossa,
vaikka verkkolgteyttd ei olisikaan. Kohdassdlimuistiika annetaan sailytysaika, jonka jalkeen aineis-
tot ladataan uudestaan. Toistaiseksi haettuja karttoja ei poisteteh€hakemistosta vaan kayttgjan
tulee itx tyhjentdd hakemisto tarvittaessa. Huomaa, etté jos karttoja noutaa paljon, voi hakemiston
koko kasvaa suureksikin.

~

WMTS selaus (o= |[ ==
Mirmi [MML maasto v] [ Sulje
Ohje
Resaluutio .00 - [ Ohie | WMTS asetukset =
Taso B oK
Korkeusmall (harmaasavy, vinovalovarjost| [ | Jarjests L MM mazsto ook ]
r
Korkeusmall (korkeusvyohyke) -Lisé'a" Cisgite https:/ fkarttakuva.maanmittauslaitos
Ortokuva (vaaravari) .
Pl i .
Ortokuva Kayttaja systemraja
.
f Salasana LALLLL L
Versio 1.0.0 - [y~ |
I Vaalennus o
valimuisti-ka 7
Resoluutio 10 - I
Tyyli [dEfBUHZ - ] Tallenna
i ii 0.000 0.000
J Formaatt [lmagefpng v] Foomaa Siirto
Ruudukko | ETRS-TM3SFIN - () paikalinen | Auto -

= KN~V
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Oletuksena aineistoja ei lueta Elementtilistet@dostoiksivaan ne ovat muistissa niainkauan kuin
toiminto on avoinna.

Ruudulla nakyvamsan aineistoa saa haluttaessa kopioitua Elementtilistaan rasteritiedostoksi Tal-
lennapainikkeella. Tallennettavan kuvan resoluutiota voi parantaa antamalla Resckaltiaan yk-
kosta suuremman arvon. Arvolla 0.0 haetaan paras mahdolhessluutio, jonka palvelu tarjoaa.

Yleista verkkopalveluista
WMSyhteyksissa yhteysosoite tulee nykydan antaaliitteen http: kanssa. Muuten WMghteydet
toimivat kuten ennenkin, ja palveluita kayttdonotettaessa voi kaytpénaarvuoden 2015 Kayttaja-
paivien aineistga. Koordinaatistojen tunnistusta ja mooosta on parannettu WMS version 1.3 mu-
kaisilla aineistoilla.

Zoomaus
WMSselauksessa olevaa Zoomapainikkeen toimintaa on parannettu ja se tukee my6s uudempia
versioita.

Painamalla Shifdoomaussaat haettua listasta pienimittakaavaisimmkarttatason listalta, ja oh-
jelma siirtda ruudun koordinaatiston kyseiselle alueelle seka piirtdd hakualueen kattamaan koko ai-
neiston. Pelkk& oomaus-painikkeen painallus nayttdsétaltavalitunkarttatason kataman alueen.

Automaattisesti skaalautuvat karttapalvelimet
Osa WM$palvelimista, kuten Kapsi ja Maanmittauslaitoksen WMTS, osaa valita karttatason automaat-
tisesti valitun alueen koon mukaan. Voit valita ensin Suomen kokoisen alueen ja saat 1:8ighi§r-yl
tan. Mita lahemmas zoomaat aineistossa, sen tarkempaa karttaa sinulle palautetaan jokaisen
zoomauksen yhteydessa, vaikka et itse karttatasoa vaihtaisikaan.

14.1 WFSaineistojen haku
WEFSpalvelin yhteys on liitetty osak8D-Win -perusohjelmaa eik&aadi enaa erillistaebver-optiota
(versiosta6.3.E ). WFSyhteyksien karikot wat nyt tiedossa jayhteyksienkayttéonotto on jo suju-
vampaa. Yleensa aineistojen lukemiseen tarvitaann@I8nnin optio, joka sisaltda GMarmaatin-
muuntimen.

Yhteydet WEpalvelimiin luodaan samoilla sdanndilla kuin edella kuvattuihin Vgiigelimiin. Lisaksi

tulee maarittaa formaatinmuunnin, jolla haettu vektoriaineisto luetaan. Paasaantoisesti aineisto toi-
mitetaan palvelimilta GMimuodossa ja se luetaan 3Win -ohjelmaa kayttaen kyseiselle aineistolle

ja aineistontoimittajalle sopivaa muunninta. Palvelun tuottama aineisto ohjataawsbDohjelmassa
halutulle muuntimelle antamalla sille tdssa dialogissa loppuliite (esimerkissa kunta). Haettu aineisto
siis luetaan kayttéalla sitd muunninta, johon tama annettu loppuliite formaattilistassa tasmaa. Mikali
loppuliitetté ei anneta kaytetaan kyseisen formaatin oletusmuunninta.

= i - S
V== [1.0.0 v] M Lue vektaritiedosto P ‘rAsetukset &J"
Maksimikoko 0 oK
l ) Nimi GML (kunta) ok
KﬂthWYDﬂlka”m:RakE””US 'I Muuntimet Peruuta
N Dug2 o] — Funkiio [an g | (mEene)
- Y Dxf_old [ onje= — =
Formaatt = 4 EsriGrd - (z kunta . Ohje
excelistd P Tiedostopaattee \ [Cluisa
Jarjestelma lEPSG:333° GK26 (28) 'I ExifPaint @ EEETEE
[Tksanna haky ] Kadnna tulos E;ﬁlg,iseoidJSt E
Alue 192060.000 57533.000 gend. - Ominaisuus [T kysy asetukset
26494062.797 6773021.439 eodimeter_aqua
Goonic = [T Muunna tosiarvoiksi [~ kysy projektitiedot
' 0.000 0.000 Geonic_test (hmaz ) Tekstit [ Vain luku
Siirto GML —— —
e [ 5 Err—— | Edoi* ] ENayta varottkset Erikeis_|
Paikalinen GML_kangasala [ bricta 7] =T_matamatilda 0

64



GMLmuuntimenMuut-kohdassa tulee lisdksi antaa schema
jota tulkkaamiseen kaytetdéan. Voit myds laittaa rastin koh-
taanLue Schemgolloin se luetaan uudestaan jokaisen haun
yhteydessa. Tama hidastaa hiukan lukua, mutta varmistaa,
ettd kaikki tiedot tulevat luettua, jos schema tai aineisto on
paivittynyt. Mildli palvelu vaatii tunnistautumisen, tulee
muuntimessakinantaa kayttaja ja salasana scheman luke-
miseksi.

Muut tarvittavat tiedot GMEormaatin kayttoon loytyvat
Ohjeestga tdman aineiston kohdasta 9.

GML-aineistojen kuvautuminen
Ongelmana WFgalveluisa on aineistojen erilaisuus. Vaikka kaikki kayttavatkin samaaf@mbat-
tia aineiston toimittamiseen, on sen kuvautuminen ruudulle erilaista ja joskus ongelmallista. Tama joh-
tuu siita, etta kullakin palvelulla on omat aineistolahteensa ja niiden mukaioedaus.

Jos luetaan taysin satunnaisest? kertaa jostain lahteesta, kannattaa kayttakkmenttilistantoimin-
toa, jolla kullekin elementille voi asettaa haluamansa varin. Taméan avulla eraiieiatot erottaa
toisistaan.

Josaineistoja tullaaukemaan saannéllisemmikannattaa tehdd muunnostaulukko, jolla G¥ah-
deluokat vaihdetaan omassa kooditiedostossa oleviksi koodeiksi. Tall6in kuvaustekniikka on hoidettu
ja aineisto nayttaa ruudulla itse luodulta. Yksittéaisten aineistojen koodit vofaainyds toiminnolla
Editointi¢ Ominaisuudet, Tarkista

Joka tapauksessa tulee ensin tutkia aineistokohtaisesti, mink& nimisessa ominaisuudessa on se tieto,
josta lajikoodi ilmenisi. My6s muut kayttokelpoiset ominaisuudet kannattaa hyddyntda muunnok-
sesg, esimerkiksi pyykin numei4kenttddnjne. Formaatinmuuntimen lokitiedostossa aineiston
kaikkimahdollisetominaisuudet listattuinaTiedostog Formaatit ¢ Lokitai Ctrl-L

My6s toiminnollaTiedostog Elementitc Yhteenvetovoi tarkistaduetussaaineistossasiintyneet ja
olevat ominaisuudet.
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