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Yleista laskennasta

Matkat
* Matkat "metreina”
* desimaalipisteen voi antaa myos pilkkuna syottokentissa

Kaltevuudet
e Annetaan suhdelukuna esim. 0.333 tai 5.0
* Voidaan myos syottaa kentassa 1:3 tai 5:1
* Positiivinen arvo ylospain, negatiivinen alaspain

Kulmat
* Aina gooneina
* Muunnos syottokentassa laskemalla; 51.8 (deg) / 0.9 = 57.6 (gon) tai 50 (gon) x 0.9 = 45 (deg)

Suunnat

* Annetaan “pohjoisesta” eli X-akselista myétapaivaan positiivisena mutta voi antaa arvon myos
negatiivisena

* Aina gooneina
* Muunnos syottokentassa; 51.8 (deg) / 0.9 =57.6 (gon)



Yleista laskennasta...

* ALT-Tallenna, siirtaa aktiivista pistetta
laskentaparametrien mukaiseksi, ei tee uutta pistetta

 Kaikissa syottokentissa voi laskea nelilaskimella; — Y
* plus-, miinus-, kerto- ja jakolasku B-mitta 5.587
o ALT+ X = Tauko ]

» Jaadyttaa dialogin tilapaisesti, X aktivoi

* Yhden laskenta-arvoista voi lukita kerrallaan ; 7757 7] Lukitt
Suunta 13 254.6966
. . . . ¥Y-matka 13 5,350
e Osa kentista on vain laskentatuloksia ——— —

e Kentta on harmaa eika sita paase muuttamaan

* Tarke ja Ominaisuus tallentaa pisteelle arvot Tarke
ominaisuuksina (XYZ-valilehdella olevat) Ominaisuus
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* AB-mitat saa kirjoitettua kuvalle tekstina [ ABmiat | s
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Nakyma ylhaalta
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Linjasta P1 - P2 sivulle
MyOs taiteviivalaskenta ja tiegeometria

B-mitta

Linjan Z

Linjan dZ
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Kaltevuudet kasitellaan aina pystysuorina muutoksina annettuun
vaakamatkaan (B-mitta, XY-matka13) eli XY pysyy paikallaan ja
kaltevuuden avulla lasketaan vain uusi Z




Nakyma ylhaa

Suuntal3
XY-matkal3

XYZ-matkal3 P3\'\\
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Avaruussuora

 Maastomalli\Muut\Avaruussuora
e Aito 3D-laskenta
* Mahdollisuus kayttaa kolmioverkkoa

e S=3D A-mitta

¥¥Z-matka 12
¥¥Z-matka 13
¥Y¥Z-matka 23

¥-+oordinaatt
¥-koordinaatt
Z+oordinaatti

DXYZ_12
DXYZ_13
DXYZ_23
C_DIST
5_DIST
52 _DIST
5_PLUS
CRD_X
CRD_Y
CRD_Z




Avaruussuora...

C-mitta = lyhin kohtisuora
etdisyys linjaan




Linjalaskenta tiegeometrialla

* Oranssit ympyrat osoittavat aktiivisen osion

A-mitta=paaluluku linjan alusta, A2-mitta linjan

lopusta

A-valimitta / A2-vdlimitta matka osion alusta ja

lopusta

Linjan kaltevuus on pystygeometriasta haettu
kaltevuus projisoidun pisteen kohdalla

Linjan suunta kaaren kohdalla on

tangentin suunta projisoidulla pisteella
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P~ A-mitta 335.129
HE50 |pmitta 17758
A2-mitta 120,865
. | A-vElimitta 27.8494
AZ-valimitta 17.022
A+ 0.000
=i B++ 0.000
@ 74+ 0.000
Limjan £ 14,559
Linjan dz 3.110
Sivukaltevuus 0.18
Limjan suunta 45.41
Limjan kaltevuus 0.05

CRD_A
CRD_B
CRD_A2
A_SECT
A2_SECT
A_PLUS
B_PLUS
Z_PLUS
LINE_Z
LINE_DZ
LINE_TILT
LINE_BEAR.
LINE_SLOPE



Taiteviivalaskenta +

+.'-"EH:I 1. (/
* Oranssit ympyrat osoittavat aktiivisen osion v
* A-mitta on vaakamatka viivan alusta, A2-mitta lopusta

* S-mitta vinomatka viivan alusta, S2-mitta lopusta .

A-valimitta / A2-vdlimitta matka viivaosion alusta ja lopusta LT

Linjan kaltevuus on osion kaltevuus
8.0

* Linjan suunta on osion suunta

7.0



Laskentatulokset

* Uudet pisteet tallentuvat Aktiiviseen elementtiin

* Laskennan tulokset tallentuvat Calc.txt tiedostoon

 Kaikki laskennat kayttavat samaa tiedostoa (pl. Tarkemittaus)
* Loytyy kohdasta \Laskenta\Laskentatulokset\Nayta tai Ctrl-T

* Tulokset kirjoitetaan tiedostoon vasta kun kyseinen
laskentatoiminto suljetaan

* Yhden laskentatoiminnon siihen asti kertyneita tuloksia voi katsella
painamalla Shift-Sulje ko. dialogissa (tilapainen tiedosto)

* Calc.txt tyhjennetaan aina ohjelman kaynnistyksen yhteydessa,
kayttaja voi tyhjentaa halutessaan valikosta tai Shift-Ctrl-T



Laskentatulosten muotoilu

* Loytyy kohdasta
\Laskenta\Laskentatulokset\Asetukset

* Annetaan ne kentat ja ominaisuudet jotka
halutaan tulostuvan seka leveydet kentille

* VVoi antaa myo0s otsikot ja valiotsikot sisaltavat
tiedostot jotka lisataan tulostiedostoon

* Oletuksena tekee TXT-tiedoston ja avaa Muistioon

* \Voi antaa myds mallineen joka muotoilee tulokset
esim. RTF-muotoon ja avaa suoraan Wordiin.
Kaytto Alt-Ctrl-T

Asetukset

X

Tulostiedoston otsake

Laskennan otsake

Mallinetiedosto

[user]itemplate_result.rtf

Koodikentit
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Koordinaatit
W XY

Wz

Tulokset

Lok |

| Peruuta |

| Ohje |

[ Oletus |




cale.tut.rtf [Yhteensopivuustila] - Word
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3D-Win Template Demo
e
|
Yritys: 3D-system Ov
URL: www_3d-system fi
Paiviys: 26.3.2017
Sdteittdinen laskenta
T3 T4

Pl 214 2630
P2 123 2332

T3 T4 Sounta 13 X¥-matka 13 X¥FE-matka 13 Linjan 42

141 26459 69.979% 15.433 1%.455 -0.800

214 2646 63.5555 14.801 14.803 -0.128

127 2640 T7.928 -0.038

80.5879 T.928
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