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Yleistä laskennasta
• Matkat

• Matkat ”metreinä”
• desimaalipisteen voi antaa myös pilkkuna syöttökentissä

• Kaltevuudet
• Annetaan suhdelukuna esim. 0.333 tai 5.0
• Voidaan myös syöttää kentässä 1:3 tai 5:1
• Positiivinen arvo ylöspäin, negatiivinen alaspäin 

• Kulmat
• Aina gooneina
• Muunnos syöttökentässä laskemalla; 51.8 (deg) / 0.9 = 57.6 (gon) tai 50 (gon) x 0.9 = 45 (deg)

• Suunnat
• Annetaan ”pohjoisesta” eli X-akselista myötäpäivään positiivisena mutta voi antaa arvon myös 

negatiivisena
• Aina gooneina

• Muunnos syöttökentässä; 51.8 (deg) / 0.9 = 57.6 (gon)



Yleistä laskennasta…
• ALT-Tallenna, siirtää aktiivista pistettä 

laskentaparametrien mukaiseksi, ei tee uutta pistettä

• Kaikissa syöttökentissä voi laskea nelilaskimella; 
• plus-, miinus-, kerto- ja jakolasku

• ALT+ X = Tauko
• Jäädyttää dialogin tilapäisesti, X aktivoi 

• Yhden laskenta-arvoista voi lukita kerrallaan

• Osa kentistä on vain laskentatuloksia
• Kenttä on harmaa eikä sitä pääse muuttamaan

• Tarke ja Ominaisuus tallentaa pisteelle arvot 
ominaisuuksina (XYZ-välilehdellä olevat)

• AB-mitat saa kirjoitettua kuvalle tekstinä
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Linjasta P1 - P2 sivulle
Myös taiteviivalaskenta ja tiegeometria

P3
Z

Linja P1-P2
B-mitta

Linjan dZ

Linjan Z

Kaltevuudet käsitellään aina pystysuorina muutoksina annettuun 
vaakamatkaan (B-mitta, XY-matka13) eli XY pysyy paikallaan ja 
kaltevuuden avulla lasketaan vain uusi Z



Kaarimatka + tai -
Taitekulma + tai -

P2

P1
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Näkymä ylhäältä, säteittäiset arvot

Kiertokulma
Kiertomatka

Suunta13
XY-matka13
XYZ-matka13
Lukema

Nollasuunta

P2
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Pystykulma

0-suunta
+ ylöspäin
- alaspäin

Pystykulma



Avaruussuora
• Maastomalli\Muut\Avaruussuora

• Aito 3D-laskenta

• Mahdollisuus käyttää kolmioverkkoa

• S = 3D A-mitta

P3

P2

P1



P1
P3

P2

C-mitta = lyhin kohtisuora 
etäisyys linjaanAvaruussuora…



Linjalaskenta tiegeometrialla

• Oranssit ympyrät osoittavat aktiivisen osion

• A-mitta=paaluluku linjan alusta, A2-mitta linjan 
lopusta

• A-välimitta / A2-välimitta matka osion alusta ja 
lopusta

• Linjan kaltevuus on pystygeometriasta haettu 
kaltevuus projisoidun pisteen kohdalla

• Linjan suunta kaaren kohdalla on

tangentin suunta projisoidulla pisteellä



Taiteviivalaskenta

• Oranssit ympyrät osoittavat aktiivisen osion

• A-mitta on vaakamatka viivan alusta, A2-mitta lopusta

• S-mitta vinomatka viivan alusta, S2-mitta lopusta

• A-välimitta / A2-välimitta matka viivaosion alusta ja lopusta

• Linjan kaltevuus on osion kaltevuus 

• Linjan suunta on osion suunta
A-mitta



Laskentatulokset
• Uudet pisteet tallentuvat Aktiiviseen elementtiin

• Laskennan tulokset tallentuvat Calc.txt tiedostoon

• Kaikki laskennat käyttävät samaa tiedostoa (pl. Tarkemittaus)

• Löytyy kohdasta \Laskenta\Laskentatulokset\Näytä tai Ctrl-T

• Tulokset kirjoitetaan tiedostoon vasta kun kyseinen 
laskentatoiminto suljetaan

• Yhden laskentatoiminnon siihen asti kertyneitä tuloksia voi katsella 
painamalla Shift-Sulje ko. dialogissa (tilapäinen tiedosto)

• Calc.txt tyhjennetään aina ohjelman käynnistyksen yhteydessä, 
käyttäjä voi tyhjentää halutessaan valikosta tai Shift-Ctrl-T



Laskentatulosten muotoilu

• Löytyy kohdasta 
\Laskenta\Laskentatulokset\Asetukset

• Annetaan ne kentät ja ominaisuudet jotka 
halutaan tulostuvan sekä leveydet kentille

• Voi antaa myös otsikot ja väliotsikot sisältävät 
tiedostot jotka lisätään tulostiedostoon

• Oletuksena tekee TXT-tiedoston ja avaa Muistioon

• Voi antaa myös mallineen joka muotoilee tulokset 
esim. RTF-muotoon ja avaa suoraan Wordiin. 
Käyttö Alt-Ctrl-T




