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1 hKkeStyraaizy

1.1 Yleista

3DWin on kotimainen maastomittaustiedon tuottamiseen ja kasittelyyn tarkoitettu ohjelmisto. Ohjelmisto
voidaan asentaa yksittéisiin tietokoneisiin tai mihin tahansa Windesvkkoonjaetuksi ohjelmaksi useammalle
kayttajalle.

Ohjelmistolla voidaan kasitella yhtaaikaisesti useita paallekkaisia vejgtaiasterikuvaelementteja. Tiedostojen
kuvautuminen ruudulla maaraytyy kayttajan oman koodauksen ja symboliikan mukaan tai tarpéeameri
kohteita yksinkertaistaen tai korostaen.

Tiedostoja voidaan lukea ja kirjoittaa ohjelmistoon oman tiedostomuodon liséksi useissa eri formaateissa.
Tuettuja ovat yleisimmat maastotallenninformaatit, useiden E€A®d paikkatietojarjestelmien siirtéédosto-
muodot seka kayttajan vapaasti maarittelemat riviformaatiektoritiedostojen liséksi voidaan kasitella useissa

eri formaateissa olevia rasteriaineistoja, maastomalleja, tiegeometrioita seka kairaustiedostoja.

Aineistot voidaan tulostaa mille talmsa Windowsin tukemalle kirjoittimelle joko karttakuvana halutussa
mittakaavassa tai tekstimuotoisena listauksena.

Aineistojen editointi tapahtuu graafisesti ja se voidaan kohdistaa joko yksittaisiin pisteisiin ja viivoihin, kokonaisiin
tiedostoelementtehin tai eri hakutavoilla valittuihin aktiivisiin kohteisiin. Pisteiden koodauksen kasittelyyn on
tehokkaat toimnnot ja pisteille voidaan talldaa kaytanndllisesti katsoen rajaton maara vapaamuotoista
ominaisuustietoa. Koodaus voidaan muuntaa helposti amiakkaiden jarjestelmia vastaavaksi koodunnos
taulukoiden avulla.

Kéaytdssa on monipuoliset, mutta helpot laskentatoiminnot. Yhdell& toiminnolla voidaan tehda sama kuin viidella
vanhalla. Ohjelmassa voi itse maarata, miten laskenta toimii ja mitdjaaruudussa ja tulostiedostossa halutaan
nakyvan. Laskennan tulokset tallentuvat automaattisesti tekstimuotoiseen tulostiedostoon. Mukamayos
monipuolisettoiminnot aineistojen siirtdmisek&UREFINKkoordinaatistoihin.

Ominaisuustietojen keruu jayottdminen Glgarjestelmaan on tarked osa maastomittauksia-\8fin -ohjelmalla
voidaan lukea mitd tahansa ominaisuustietoa, editoida annettuja arvoja tai tdydentaa niitd ja lahettaa tiedot
takaisin Glgarjestelmaan.

Ohjelmisto on modulaarinen, mikd mddllistaa sen helpon laajentamisen tarpeen mukaan. Alla esitellaén ylei
simmét ohjelmiston osat. Liséksi ohjelmistoon on saatavilla muutamia erikoisempia lisdosioita. Voit tarkistaa
omaan ohjelmistoosi kuuluvat osiot kohdagdhje¢ Tietojag Oikeudet

3D-Win -perusohjelma

3D-CADmuunnin 3D-GISmuunnin 3D-Server

DWG ja DGNiedostojen Arcinfo Shape, Mapinfo, WEFSpalvelin ja Tekla
luku ja kirjoitus MIF, Tekla, GML server-yhteydet

3D-DTM 3D-Road 3D-Bore

Maastomalliohjelma Bl Tiesuunnitteluohjelma Kairausohjelma




1.2 Suojaus

Ohjelmistonkayttdoikeus @ suojattuja sen kayttéa on rajoitettgeuraavilla tavoilla

Hasp/Sentinel yksittisen lisenssin suojausadapteri YgBttiin: Ohjelmavoidaanasentaa useaan koneeseen
mutta se toimii vain siind koneesgassa suojasadapteri on kulloinkin kiinni. Lisenssinuméaosiihen kuuluvat
oikeudet onkirjoitettu suojausadaptgin.

Hasp/Sentinel verkkolukkoPdvelimelle on asennettu suojausadaptgitai lisenssipalveljoka artaa kayttéjille
oikeudet ja lisenssin.Ohjemisto on voitu asentaa joko verkkoon tai paikallisesti tytasenjdlgokaiselle
kayttgjalle on luotuoma hakemistp johon kayttdjan asetukset tallentuvat. Verkkolukkoon on ohjelmoitu
yhtaaikaisten kayttdjienmaksimmaara. Mikali kayttdgjamaara ylittaa lisgsien maaran annetaan viimeksi
palveluun tulleelle virheilmoitus ja kehotysittdd myohemmin uudestaan.

Kovalevylukitus Lisenssi ja oikeudet ovat sidottuna yhden koneen kovalevigbigttaja voi siirtdéie halutessaan
apuohjelman avulla toiseen konesn.

1.3 Aloitusohje

Tama aloitusohje helpottaa 3DBWin -ohjelmiston kayttdonottoa ja tutustuttaa ohjelmiston tarjoamiin
toimintoihin. Ohjeessakeskitytddn ohjelmiston perustoimintoihin ja niista esitelladn vain térkeimmaéat kohdat.
Lisatietoa ja yksityiskohtsemmat ohjeet I6ytyvat kunkin toiminnon kohdalta painam&daje-painiketta.

Tamanohjeenkaytté edellyttéda (polkujen ja esimerkkien osalta), etta ohjelmisto on asennettu asennusohjelman
edellyttamiin hakemistoihin, ja ettda esimerkkiaineistot on myds asttu. Mikali ndin ei ole, kysy lisatietoja
asennuksen suorittaneelta henkildlta.

Lue tdméohje siina jarjestyksessa kun se on esitetty ja tee kaikki pyydetyninnot. Nain varmistetaanetta
ohjelma kayttaytyykuten ohjeessaon kerrottu. Kaikissa esierkeissékaytetdanPernaja.xytdw -tiedostoa, ellei
erikseen muuta mainita. Kaikki esimerkkiaineistot |0ytyvat hakemistoStaat tiedostot3D-system3D-
Win\datalmap. Tamasekamuut ohjeet 16ytyvat hakemistost®mat tiedostot3D-system 3D-Win\Documents.

@-u-=| ¢ Libraries » Documents » My Documents » 3D-System » 3D-Win »

Organize » Share with = Burn New folder
- .
't Favorites Documents library Nl GS
Bl Desktop 3D-Win )
& Downloads Mame Date medified Type Size -
=il Recent Places
Default 27.2.2015 14:04 File folder =
Document

- Libraries 2.2015 {.‘4:'34 File folder

Data 59:59 File folder

3 Documents

My Documents Cache File folder
3D-System | Symbal 23.2.201512:05 File folder
30-Win I Backup 15.9.2014 14:15 File folder

- Transform 21.8.2014 8:30 File folder

Aloitusohjeen lapikdynnin ja harjoittelun ajaksi on syyta vaihtaa kooditiedostoksi Cd&ldab(tai uudempi)
kohdasa Asetukset¢ Koodittai huolehtiamuuten, ettd uudet maaritykset ovat mukana kayttamassasi keodi
tiedostossa.Ohjeessaviitataan hakemistdiin [home] ja [user], jotka ovat kayttojarjestelmasta riippuvaisia.
Yleensa [home] viittaaOmat tiedostot -hakemistoon ja [user] tdméan alla olevaardD-system3D-Win -
hakemistoon. Loydat ndma helpoitéysetukset; Tiedostot-dialogin Kayttajahakemist&ohdasta (ks.7.4)

Luettuasi tdmanaloitusohjeenosaat ohjelman perusteet. Liséda tietoa ohjelman kayttdmahdollisuuksista saat
selailemalla valikkoja painamalla Ohje-painiketta, muista kayttdohjeista Kéiraus, Cad, Maastamalli, Tie),
kotisivujen materiaalaita (esimerkiksi edellisten kayttajapaivien materiadlj, lukemalla ja seuraamalla
keskustelupalstaammesallistumalla koulutuksiimme tai soittamalla meille.

Kotisivuillemme jkeskustelupalstallemmpéaéasee suoraan valikkokohdastdje. Samasta valikoatldytyy myoés
valikot Dokumentit sek&Versioselostejossa kerrotaarviimeisimman versiopaivitykseyhteydesséhjelmistoon
tehdyt muutokset. Nama on syyta lukesina, kun olet saanut uuden versiotai kun otat uuden ohjelmiston
kayttoosi.



1.4 Kayttsliittyma

Kun kaynnistat ohjelman, avautuu kuvaruudullesi oheisen kuvan mukainen nd&kymé&. Kuvassa on esitetty
paaikkunan kohteiden selitykset seka tarkeimpié tyokaluja, joita ohjelmaa kaytettdessa tarvitaan. Naitdarviita
useasti myohemmin tdssa manuaaliss@skelld oleva logo on ndkyvissa vain silloin, kun ohjelmassa ei ole
avattuna tiedostoja.

Ruudun ylépalkiss&errotaan aktiivisen tiedoston nimi seka kenelle kayttéoikeus on mydnnetty.

Valikkorivilta [0ytyvét alavetovalikot ohjelman eri toiminnoista.

TyOkaluriviltaldytyvat usein tarvitut toiminnot kuvakkeina

Hiiren pikavalikosta(avautuu painamall&iiren oikea korvaa) l16ytyy lisda usein tarvittuja toimintoja.

Tilarivilta 16ytyvat hiiren kursorin koordinaatja aineiston tunnistettu koordinaattijarjestelmayhmaanvalittujen
pisteidenseka tekstiedukumaaraja ryhman tila, kdytéssa oleva hakutapa, zoomaustapa seka maskin asetukset.
Hiiren ollessa kuvakkeen tai valikon komennon p&##évilla nakyy toimimon nimi.

Ylapalkki Valikkorivi Tyokalurivi
N
A Nimetonlxy.tdw - BD'Win%us: 3D-system Oy / DEMO ¢ \ E'.E_‘ﬂ_bj
Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta | Maastomalli | TiegeometMa Kairaus Asetukset Tydkalut Ikkuna Ohje \
% Y S [ iointi... = + & (PR & 2
o0 p0 524 Oy DD 23 Os & [ Kolmiointi Q)| G D |42 + L T | Xé SN e I
Vakiotaso...
Editoi...
Piilota... 100
Korkeuskayrat 3
ittalinj »
Mittalinja nes v Zoom kulmat
Poikkileikkaus... Editoi... =
Zoom siirto
Pituusleikkaus...
s Zoom keskita
Neligverkko...
) § v Hiiri
Yhdista mallit... Hiiri 3¢
Ruutumassat... e
Léhin piste
Korki llista...
SRR Koodeilla Ctrl+F
Alueet... Ominaisuuksilla
Hae reunaviivat... Taiteviiva
Muut 4 Alue
Aetikect Suorakaide
Tyokalupaletti Kaidd G
Hajapisteet
v Samat pisteet
Tekstit
Ryhma >
Vaihda
Nollaa Ctrl+Q
Maski Ctrl+M
Luo ryfaski Shift+Ctrl+M
/
X=6697034.087 Y=27444255.715 (GK27) , Ryhma: 0+ Hakutapa: Hiiri Zoom: )y/ Kulmat Maski ei kdytossa NUM
7

Tilarivi Hiiren pikavalikko

Vietdessa hiiri kuvakkeen paalle ponnahtaéhjeteksti hetkeksi kuvakkeen viereen. Z

o . o L R oomaus @
Vihjetekstissd nékyy toiminnon nimi, sijainti valikossa sekéa pikanapp&ntojminnolla

sellainen onTilarivillatoiminnon nimi nakyy niin kauan kuin hiiri on kuvakkeen paalla. RS =

Ohjelmassa on lisédksi nskelluvia tytkalupaletteja, joiden sisaltd on kayttaja || || | ™
maédritettavissd. Tyokalupaletit ovat nopein tapa kayttdd eri toinjmtga ne on valmiiksi
ryhmitelty tehtavéakokonaisuuksien mukaan. Paletit saa nakyviin halutun toimintoryhr | [| %] |4 |TD
valikosta (alimmaisena@yokalupaletfi. Seka tyokalurivilla ettépaleteissa olevat kuvakkeel| | ... [ - i
ovat kayttdjan valittavissa. TyoOkalurivin kuvedk valitaan toiminnossaAsetukset ¢ /é / ;;i.’ﬁfi
Valikkotoiminnota tyokalupalettienAsetukset; Tyopdyta




Toimintopainikkeiden pikavalikko

Muutamissa painikkeissa on tahti ( * ) sen merkkina, etta Shi“,_
Controt ja Altnappaimilla voidaan valita eri vaihtoehtoja E
suorittaa ko. toiminto hieman eri tavalla. Pikavalikko avata @
hiiren kakkosnappéaimella (yleensa oikealla) tai pitkalla Koodi (Shift)
painikkeen painalluksella. Tamé& erikoispiirre toimii se | Chie

y |
Yhdistd virvat

tyokalupainikkeiden ettd dialogien painikkeiden kanssa. C Kaapeli (Cerl)
toiminnoista rayttda lisdinformaatiota vaihtdedoista (esim. XY (Al
Valitut, Kopio). e

1.5 Pisteiden koodikentat

Jokaisella pisteella on useita koodikenttia, joilla maaritetd#m. pisteen tyyppi ja koordinaatit. Lisaksi
pisteilld voi olla kaytossa pisteen lajikoodiin sidottaamuutaominaisuustietoa. Dialogi avataan |
toiminnollaEditointic Pisteetc Editoi

r 5 ~,
Editoi piste 3 | [ Editoi piste [
420 [.] Jateveskaivo (_Tallenna_| 420 [.] Jateveskaivo (_Tallenna_|
Pinta Viiva Tunnus Sulje Pinta Viiva Tunnus Sulje
] E] o] E] 3205 E] [W] 9 E] 1] E] 3205 E] [W
%Ur]bélp‘i’ntaj: 9=Ei maastomalliin i
| T
¥ 6697001255 ‘Tarkkuus
_U i = Syvyys Uusi *
¥ 27449040495 g = ‘Halkaisija =
[Kopioi XY ‘] [ Liité XY ] [ Siirrd ] [ Kierrd ] [W] [ Lisaa * ] [ Editoi ] [ Poista * ] [ Mayta * ] [m
Tiedosto [user]\Data\Map\Pernaja. xy. tdw Tiedosto [user]\Data\Map\Pernaja.xy. tdn
h h

Ohjelmaa kaytettaessa tulee huomioida seuraavat sdannot:

Pisteon yksittdinen kohde, jolla voi olladltunnusta seka haluttu maara ominaisuustietoa.

Viivalla on aina samat T1, T2 ja T3 (eli viiva kulkee samalla pinnalla, samalla viivanumerolla ja samalla laji
koodilla). T4voi olla yksil6llinen kullakin viivan pisteelldivalla voi olla omaa ominaisuietoa, joka kuuluu
viivaobjektille, ja kullekiriivan piseelle voi olla tallenettuna yksilollisté pistekohtaista ominaisuustietoa.

Alue muodostuu sulkeutuvasta viivasta, joia muodostettualueeksiiivan editointi -toiminnossa.

Pisteita voi editoida@isteen editointi-tydkalulla (ks. ylld) ja viivoja vaifiivan editointi -tydkaluilla. Viivaryksit-
taisenpisteen tietoja voi muuttaa myods Pisteen editoinnilla. Alueet editoiddavan editointi-tydkaluilla

T1 (Pinta) kenttd on muuten vapaa, mutta maastomallia kaytettdessa siitd luetalatuksenapintatunnus
pisteille ja viivoille

T2 (Viiva) on viivanumero, joka on normaalisti juokseva numero kyseisen tiedoston viivoille. Ohjelma ei
vaadi viivalle numeroa, vaan osaa muodostaa viivat, vaikka numeroa ei anneta, tai sité ei ole.

T3 (Pisteen lajikoodiméa&aa kohteen lajin (puu, rakennus tms.). Lajikoodien perusteella maarayipg
piirtosymboliikka annetun kooditiedoston mukaafisgtukset; Koodi).

T4 (Pisteen tunnus/numero)on yleensa pistenumero, mutta sitd voidaan kayttdd muunkin tiedon
tallentamisesn.



T5 (Lisatietokenttd) T6 (Lisatietokenttd)

T5ja T6ovat kaikille pisteille ja viivoille yhteisia ominaisuustiefg@ta alunperin kaytettiin pisteen tarkkuus
luokan ja viivan kulkutavan ilmoittamiseen. Nykyaan kenttien kayttotarkojuslemassaoloon kuitenkin
kayttgjan valittavissg@a ne naytetaarDatavalilehdella muiden ominaisuuksien kansaevittaessa.

Koodikenttien leveys on vapaa. Kun klikkaat dialogissa kenttieiai T3 viereisté selauspainikettaaat

auki kaikki sille kentallkaytettavissa olevat koodit tai pinnajotka koodiiedostossasi on maaritettyJos |'*"

painat Shiftndppéintd ja selauspainiketta samaan aikaan, saat auki kaikki aktiivisessa elementissa
(tiedostossa) kaytdssa olevat koodit. PainamallanAfipdintd jaT3kentdn selauspainiketta samanaikaisesti,
avautuu lista kaikkien elementtilistassa olevien tiedostojen koodeista. Selauspainikkeella on erityinen toiminto
kentille T2ja T4. T2kenttdan saat jokdyhjan kentantai uudelleen painamallansimmaisen vapaan viivameron

ja T4kenttaan saat jokamumeronl tai ensimmaisen vapaan pistenumeron aktiivisessa tiedostossa.

Koodipainike aktivoilajikoodin kopioinnin toiselta kohteelta. Hiirella osoitetaan kohde, jostao kopioidaan.
Oletuksena kopiislaan vain kohteendodi T3 Shift#oodikopioi kaikkikoodikentét jaominaisuudetosoitetulta
pisteelta

Ohjelmassa on talla hetkella kaytéssa koodikenttien suhteen kahdentyyppisia dialogeja.

3 D Koodin selitys Uusissa dialogeissa naytetddn kenfdtT4 sekd T3-koodin
_ - selitysteksti koodigdostosta. Arvojen haku koodiedoston
Finta __ Viva o listoista tapahtuu kunkin kentdn vieressa olevalla

L 72 | T4 | selauspainikkeellaKentat T5 ja T6 sekd muutmahdolliset
- ominaisuudet naytetaan erilliselRatavalilehdella.
XYz Data
" Koodi * T1 T3 15  Vanhoissa dialogeissa naytetdan kenfal-T6 Kentien
arvot voidaan hakea kooditiedostohistoista aktivoimalla
Ominaisu T2 T4 To  hiirella haluttu kenttd ja painamallaKoodipainiketta.

Ominaisuusrasti  kertoo onko kohteella muita
ominaisuuksia. Klikkaamalla rastia aukeaa erillinen lista,
jossamuut ominaisuudet naytetddnVanhoja dialogeja on
jaljellaendd muutamissa erikoistoiminnoissa.



1.6 Kooditiedosto

[ Kooditiedosto Iﬁ‘
[[user]kode_ﬁl.dat v] E] QK

Systeemi m}
[user]\system_61.dat
Varit 30
Fontit 18
Symbolit 231
Pinnat o
Koodit 132
Ominaisuudet 5 [m]

.

T3kenttdan littyvat koodit on jaettu kahteen osaan: Kayttdjan maardamat koodit ja ns. systeemikoodit.

Kooditiedostossa Asetukset ¢ Koodi) maarataan kayttajan
haluamat varit, tekstifontit, symboliikka pisteille, viivoille ja
alueille seka halutessa jollekin kohte@l ominaisuustietoa
niiden maaritykset Kooditiedostoja on kaytettdvissad useita,
mutta vain yksi voi olla kaytdssa kerrallaan. Kayttajan on helppo
vaihtaa koodiedostoa aineiston ja tarpeen mukaan.

Code_@.dat (tai uudempi)on ohjelmiston mukana jaettav
esimerkkkoodiiedosto, eikasita ole tarkoitettu kaytettavaksi
sellaisenaan.

System_8.dat (tai uudempi) on taasohjelmiston toiminnan
kannalta tarked, eikd sitd ole syytéihtaa tai muuttaa sen
sisaltdéilman painavaa perustetta.

Systeemikoodit naet painamalkditoi-painiketta KooditiedostalialoginSysteemikohdasta.

code_63_jarmo.dat - Koodilista %
[i] Hajapiste - OK
1 Kolmiopiste 1. luokka
2 Kolmiopiste 2. luokka
3 Kolmiopiste 3. luokka
4 Monikulmiopiste 4. luokka =
5 Monikulmiopiste 5. luokka
] Monikulmiopiste &, luokka —
10 Korkeuskintopiste
1 Korkeustukipiste e —r
12 Apupiste
20 Apuviiva -
a0 Avokalion hajapiste
120 Tien reuna
121 Tien keskilinja
122 Paallysteen reuna
123 Pientareen ulkoreuna
124 Sisdluiskan alareuna
125 Ulkoluiskan alareuna
126 Ulkoluiskan yléreuna
127 Muu tien taiteviiva
128 Ns. valereuna
129 Palku
130 Reunakiven alareuna
131 Reunakiven yldreuna
132 Tukimuurin alareuna
133 Tukimuurin ylareuna
134 Vallin yldreuna
135 Vallin alareuna
140 Qjanreuna - T
14 Ojanpohja
142 Ulkoluiskan taite
146 Joen reuna (tarman ylar.) ¥
e -
-
code_63_jarmo.dat - Koodilista
120 Tien reuna
121 Tien keskilinja
127 Muu tien taiteviiva
259 Tiealueen raja
280 Rautatiekiskon selka
293 Suojatie

1 1

T3kentdn koodit (lajikoodi) avautuvat painamalla
Koodtiedosto-dialogin ~ Koodit-tekstin oikealla
puolella olevaaEditoi-painiketta. Lista on jarjestetty
koodin mukaan niin, ettd ensin tulevat numeeriset
koodit numerojarjestyksessa ja niiden jalkeen
kirjainkoodit normaalissa aakkjdsjetyksessa. Lista
ei sallisamannimistakoodiauseampaan kertaan.

Lisaa

Uuden koodin lisdéaminen listaan. Jos painat
ShifttLiséd ohjelma kopioi valitun koodintiedot
uudelle koodille. Jos annat uudellekoodille
tunnuksen, joka on jo listalla, ohjelma lisédé sen listalle
eri tunnuksella lisaédmalé sen nimeen alaviivan
(koodi_).

Editoi
Valitun koodin editointi.

Poista
Valitun koodin poistaminen.

Listaus

Saat koodilistan listauksena esimerkiksi muistioon,
josta sen voi helposti tulostaa. Alasvetovalikosta voi
valita my0s muita muotoja listaukselle vaikka
takymetreihin vietavaksi.

Alalaidan hakukentéllda voit hakea koodeja, jotka
sisdltavat antamasi  merkkijonon.  Antaessasi
SAAYSN] A &aA arylry ¢é¢0GAS¢
koodit, joissa sana tie esiintyy.
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2.1 Tiedostojen avaus j&llennus

Ohjelmassa on tavalliseAvaa, Tallenna ja Tyhjenn&toiminnot. Suurimpana etuna ohjelmassa on useiden
tiedostojen yhtdaikainen kasittelymahdollisuus. Ruudulla voi samalla kertaa olla avoinna useita tiedostoja ikdén
kuin valopdydalla, joista Keki tai vain halutut ovat yhta aikaa kaytettavigagnakyvissdJokainen avattu tiedosto

séilyy omana elementtindén, kunnes ne mahdollisesti yhdistetaan.

Valitse valikkoriviltd toimintdiedosto¢ Avaa(Ctrl4O) ja siirry ohjelman asennuksen muodostamadata
hakemistoon [hom&BD-system 3D-Win\Data Map. Valitse avattavaksi tiedostokBernajaxy.dtw ja paina |=_|
Avag jolloin tiedosto piirtyy kuvaruudulleHuomaa ettd voit tarvittaessavata useita tiedostoja kerralla
pitamalla Ctd tai Shiftndppdainta pohgssa, kun valitset avattavia tiedostoja.

Uuden tyhjanvektoritiedoston saa luotua toiminnoll@iedostog Uusi(Ctrl+N). r |1=||
' Pernajaaxy.tdw - 3D-Win - Kdyttdaikeus: 3D-system Oy / DEMO [E=EEE >

Tiedosto Hakemisto Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus Asetukset Tyidkalut Ikkuna Ohje
S

el o0 ¢3 Oa O3 73 Oa SmHE EREREEE | o |« « 4 L | s By | 95 ¥R e

Grd:mkulla

K=0097058.788 Y=27444163.505 (GK27) Ryhma: 0+ Hakutapa: Lahin piste Zoom: XY / Kulmat Maski ei kéytossa NUM

Jos tiedostoon on tehty muutoksia jase halutaantallentaa muutoksineen valitaan valikkoriviltéa |__"I':.|
toiminto Tiedosto ¢ Tallenna¢ Aktiivinen (Ctrl+S). Toiminto tallentaa aktiivisena olleen tiedoston__=
samalla nimell&, eik& kysy varmistusta paallekirjoituksesta.

Vastaavasti tiedoston voi tallentaa uudella nimella toiminndikdostog Tallennag Nimella. DE'

Mikali kyseessa olisi uusedosto taiformaatinmuuntimen kautta luettu tiedosto, ohjelma kysyisi nimeadelle
tiedostolle. Jos tiedoston nimeen ei anneta loppuliitettdq, ohjelma lisda loppuliitteen tiedoston tyypin mukaan
(esimerkiksi vektoritiedostolle *.xyz.tdw ja tiegeometr@ll.tg.tdw). Tallentaminen ei tyhjenna tiedostoa
ohjelman muistista.

Voimme tyhjentdd elementtilistasta aktiivisen, eli parhaillaan kasiteltdvana olleen tiedoston toiminrlj"’
Tiedostog Tyhjennég Aktiivinen(Ctrl4W). Mikali tiedostoon on tehty muutoksia sité ei ole tallennettu, _|
kysyy ohjelma viel& halutaanko tiedosto tallentaa enhgijentdmista

Kaytdssa on myokolme muuta tyhjennystoimintoakaikki Kaikki tallentamattaja Valitut. Kaikki ja Valitut-
toiminto varmistaa tiedostojen mahdollisenlt@nnuksen jokaiselle editoidulle tiedostolle erikseen, mukiaikki
tallentamatta kysyy varmistuksen vain kerran fghjentaa kaikki tiedostot tallentamatta niihin mahdollisesti
tehtyja muutoksieE kayta harkitenValitut tyhjenta&elementtilistan valitutiiedostot.



2.2 Tiedostoelementtien valinta k
Tiedostog Elementitg Valinta (pikanappainF4) L

Avaa Pernaja.xyja valitse toiminto Tiedosto¢ Elementit ¢ Valinta (tai pikanappainF4). Saat nyt nakyviin
elementtilistan, jossa kerrotaan minka nimisia tiedostojaavoinna. Tassa tapauksessa tiedddtonaja.xynakyy
ylimpéna listalla ja on merkitty aktiiviseksi.

Vain yksi tiedosto voi oll&errallaan aktiivinen, ja suuri osa toiminnoista kohdistuu vai&h&n aktiiviseen
tiedostoon. Aktiivinen tiedost@soitetaanja valitaannimen edessé olevallasilla. Jos esimerkiksi tehdaén uusia
pisteita, viivoja tai teksteja, lisatdan ne aina aktiiviseen tiedostoon.

Avaa lisaksi tiedostBernaja_kaapelit.xyKuvaan piirtyy kaapeleita ja elementtilistassa nakyy nyt kadbstoa,
joista jalkimmainen on aktiivinenViimeksi avatusta tiedostosta tai muuten luodusta tulee aina aktiivinen.
Aktiivista tiedostoa vdiarvittaessavaihtaa laittamallaastin halutun tiedoston kohdalleAktiivisen tiedoston nimi
nékyy myos ohjelmaylapalkissa.

Elementtilista on téysin skaalattavissa. Itse ikkunan kokoa voi muuttaa ikkunan nurkasta vetamalléa. Yksittaisen
sarakkeen leveyttd voi myds muuttaa. Sarakkeita ei kuitenkaan voi kokonaan poistaa tai piilottaa eikd niiden
jarjestysta muutta.

Alareunartilarivi nayttaa tietoja kustakin sarakkeesta. Nimisarakkeessa naytetdén valittujen tiedostojen maara ja
tiedostojen kokonaismé&ara. Sarakkeideditoitu, Kaytosséa Piilossa Asetuksetja Véri kohdalla naytetaan kuinka
monessa tiedostossa aasetus on paalldRPistemaarasarakkeen alla naytetddn nakyvien pisteiden maara seka
pisteiden kokonaismaara.

sijainti elementtiistassa maaraa sepiirtojarjestyksen. Elementtilistaralin tiedosto piirretaan
ruudulle aina paallimmaiseksiRasteritiedostot piirretaankuitenkin aina vekorityyppisten
tiedostojen alle riippumatta niiden sijainnista elementtilistassa.

Oikean reunan nolipainikkeilla voit siirtda valittuja tiedostoja listalla Ve alaspdain. Tiedoston | {l;, |

F B

'3 Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta =RNEN X
82 | M 3 P m A NS
eO p0 @7 0 D3y 0R 7als O Os LI(8] 53 3" @ & 3
Mimi Editoitu  Kéytosss Pillossa  Asetukset Vari  Pisteitd Tyyppi
[] Pernaja.cy.tew X [X] [1 (1 [ ] 1142 vektoritiedosto
Permaja_kaapelisy.tdw IX] [1 [1 [ ] 140 Vekioritiedosto
1/2 1 2 /1282 NUM

Editoitu-sarakkeessgunainen rati kertoo jos tiedostoa on editoitu, mutta ei viela tallennettuKun tiedosto
tallennetaan poistuu rasti tiedoston kohdalta.

Kaytdssarastilla valitaan, minka tiedostojen pisteisiin voi tarttua hiireadéimita ohjelma voi kayttdalbos rasti on

yhden tiedoston Kaytossarastia, voi elementtilistan kaikki muut tiedostot ottgaois kaytostd, tapainamalla
uudestaan ottaakayttéon.
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Aset tiedostonPernaja.xyPiilossarasti padlle, jolloin ohjelma piilotta®ernaja.xyaineiston ja jattda ruudulle
vain kaapelit. Kun tiedosto on piilossa, se eiml@skaarkaytossa. Poikkeuksera@lmioverkot jotka ovatmyos
piilotettuna kaytdssa. Jos k&iktiedostot on piilotettuina, nakyy ruutu valkoisena. Jos taas ruudussa nakyy 3D
lintu -logo, ei elementtilistassa ole yhtaan tiedostoa. Painamalla samanaikaisestia@pdinta jahalutun
tiedostonPiilossarastia, voi kaikki muut tiedostot piilottaaitaudelleen painamallattaa takaisin nakyviin.

Asetuksetrasti kertoo tiedostolla olevan kaytossa tiedostokohtaiset asetuksletse ei noudata samojRisteen
esitys-kohdan asetuksia kuin muut tiedostot. N&in voit esimerkiksi maarata vain tietyllestielde pistenumeron
nakyville Kaksoiklikkaamalla tiedosto\setuksetrastia avautuu Pisteen igs/Tiedostokohtainendialogi, josta
asetukset valitaan.

Vartlaatikko kertoo tiedostolla olevan pakotetun varin eli kaikki symbolit, viivat ja tekstitetd@n valitulla
varilla. Painamalla CtNAgri-laatikko laittaa muille tiedostoille harmaan vérin, aktivoi valitigedostonja asettaa
sille oletusvéarin. Sama uudestaan poista@ma variasetukset. Tiedostolle kerran valittu vari séailyy muistissa
kunnes kgeessa oleva tiedosto poistetaan

Pisteetsarake nayttaa tiedostojen pistemadra

Tyypptsarake kertoo tiedoston tyypin. Ohjelmassa on kaytéssa erityyppisia tiedostoja.

Vektoritiedosto(XY) Normaali pisteitd, viivoja ja teksteja sisaltava karttatieidos
Havaintokirja(HA) Jona tai kartoitushavaintoja seké mahdollisesti kiintopisteita.
Rasterikuva Rasterikuvaigintitietoineen.

Maastomalli (MM) Yhden pinnan kolmioverkko taiteviivoineen.

Kairaustiedosto (KR)  Kairauspisteita sisaltava tiedosto.

Tielinja (TG) Tien vaakaja pystygeometria sekd mahdolliset tierakenneparametrit.

2.3 Elementtilistan toiminnot

Voit maalata yhden tai useamman (Shiftiri tai CtrkHiri) . . Editoitu  Kiytosss  Piilossa
tiedostonimen ja kohdistaahalutun operaation Kkaikille Pernajasxy.tdhw y ] (]
valituille tiedostoille. Kurviet hiiren maalatun nimen padlle, 4] Pernaja_koapeli.xy tgm ']
saathiiren oikealla korvalla alasvetovalikkoon toimintoja, joit Pisteen esitys...
voit kohdistaa valituille tiedostoille. Asetukset...

Yhdistd aktiiviseen
Esimerkiksi Yhdistéd aktiiviseen -toiminto liittdéd kaksi tai

.. . . .. Lue uudestaan
useamman vektoritiedoston aktiiviseen vektorielemeintt

Huomioi! Erityyppisia tiedostoja ei voi yhdistaa toisiinsa. Jaa osiin..
Tallenna

Kirjoita-toiminto  kysyy formaatin ja kirjoittaa tiedostot ST

valitulla formaatilla. Jos tiedostot ovat gyyppisia, kirjoitetaan Kifjoits...

vain ne, jotka ovat samaa tyyppia kuin aktiivinen tiedosto. T e

Tyhjennd Del

Kopioi tiedostot kopioi kaikki elementtilistassaalittuina olevat tiedostot yhteen antamaasi hakemistgon
esimerkiksimuistitikulle. Elementtilistaan luetut tiedostot voivat olla useista eri hakemistosta lahtoisin.
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Jaa osiin -toiminto jakaa tiedostn elementtilistaan annetun | Tiedoston jako S
koodikentdn mukaan. Kustakin koodista syntyy eleméstdian uusi & )
. . . ver e . " T3 -
koodin mukaan nimetty tiedosto. Alkuperdistd tiedostoa |||
automaattisesti poisteta, mutta se jaa aktiiviseksi ja voidaan help¢| | |[Jominaisus | T2 Cow )
. .. .. -Ohje

poistaaDelete-nappaimella. [ Koodin selitystekst

[ Alkuperainen tiedostonimi

[ Merkkaa tiedostot editoiduksi

Poista alkuperainen tiedosto

r%" Pemnaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta =HNCE X )
o0 p0 A% 03 D0} 72l O Dh 2085 34 @ o &
Mimi Editoitu  Kaytassa Piilossa  Asetukset Vari Pisteitd Tyyppi
0 Pernaja.xy.tdw [X] [1] [1] 1143  Vektoritiedosto
X1 [ [ 140 Vektoritiedosto
[ 419 Wesijohto.sgy.tdw [X] [1] [1] 25 Vektoritiedosto
[ 420 Jatevesikaivo.xy.tdw [X] [1 [1 14  Vektoritiedosto
] 429 Jatevesijohto.xy.tdw [X] [1 [1 20 Vektoritiedosto
] 430 Sadevesikaivoxy.tdw [X] [1 [1 13 Vektoritiedosto
[] 432 Sadevesikaivo_ritilikan... [X] [1] [1] 2 Vektoritiedosto
[ 439 Sadevesijohtoxy.tdw [X] [1] [1] 18 Vektoritiedosto
[ 449 Kaukoldmpadjohtouy.tdw [X] [1] [1] 12 Vektoritiedosto
[ &01 Puhelinkaapelisy.tdw [X] [1] [1] 13 Vektoritiedosto
0 9940 sy tdw [X] [1] [1] 23 Vektoritiedosto

1/11 11 /1423 NUM

.

Jokaisella sarakkeeltm oma valintalista, jolla vgirjestaa tiedostot taman sarakkeen arvojen mukaan tai valita,
vaihtaa ja tyhjentdd ko. sarakkeen valintofeoiminnot saa nakyville hiiren oikealla korvalla hiiren olldssa
palkin paallaPdkin painallus firellédjarjestad sarakkeet oletuksemsimerkikstiedostonimen, mukaan.

] Pernaja_kaapelixy.tdw - Elementtien valinta Nimi-sarakkeen Etsttoiminnolla voidaan valita kaikki tiedostot,
oD o0 #% |03 |03y O} P30 OxOh (Y (3] |4 joiden nimessé on annettu teksti.

Mimi Jarjesta sa A

[ Pemaja.y.tdw - Aktivoi-toiminto aktivoi sen tiedoston, johon aktiivinen piste
Tiedostopaite (VIImekSI naytetty) kuuluu.

Alkuperdinen

Valitse kaikki Ctrl+A

Vaihda valinnat

Etsi
Altivoi

KaytossaPiilossaja Asetukset-sarakkeissa voi alasvetovalikolla jarjestaa
[ — tle"do"stot" eIeme_nttllls"tgan" v_allttUJen omlnalsuuk5|en _mukaap _(e5|_m
Kaytossa olevatlimmaisena listassa). Muilla alasvetovalikon toiminnoilla
Merkitse kaikki 1] halitaan valintoja. Pisteitd ja Tyypptsarakkeet saa jarjestettya
Merkite: valitut suurimmasta pienimpéaan tai tyypin mukaiseen jarjestykseen.

Kivtassd  Piilnssa  Asetukset Van

Vaihda merkinnat

Poista merkinnat

Elementtilistassa on kaytettavissa joitain erityisia pikandppaimia, joilla elementtilistaa voidaan hallita nappaimis
t6a kayttéen. Yksi hyddyllisimmistiikandppaimistén F4 jolla voi avata ja sulkdalementtilistan

Katso lisatietoja muista pikanappaimisiije-painikkeesta = .

Elementtilistan hallinta ja toiminnan ymmartaminen on erittain tarkeaa ohjelman sujuvan ja mdisipaidayton
kannalta.
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2.4 Tiedostoelementtien asetukset

Valitse elementtilistastdPernaja_kaapelit.xya \alitse toiminto Tiedosto¢ Elementit¢ Asetukset Saat nakyviin
dialogin, jossa on tietoa aktiivisesta tiedostosta. Saman dialogin saa auki my6s Eiemeatinta-dialogista
painamalla uudelleen rivin alussa olevadtiivinen-rastia tai hiiren oikeaa korvaa elementtilistassa olevan
tiedoston paalla ja valitsemalkasetukset

Jos haluat vaihtaa tiedoston piirtAmiseen kaytettya varia, paglaupainiketta variruudun vieressa. E]

Tallbin aukeaa Vadialogi, jossa voit valita haluamasi varin. Kun paiD&ga paivitat ruudun, koko -
valittu tiedosto piirretddn valitsemallasi varilla. Nyt elementtilistaan on tullut merkintd vé Vari
kaytosta, ja voitruutua Kikkaamallavalita, onko vari paalla vai poidata lopuksi varivalinta pois| ]

pala -

[ Tiedoston asetukset Iﬁw . . . .. . L. .
Dialogin alaosassa olevassa listandkymassa on listattuna
Nimi Pernaja_kaapel xy. tdw Sulje tiedoston ominaisuudet. Painikkeiddnsaa Editoi, Poista
ericto | [user]DataWap\ ja Nayta avulla voidaan kasitella naité tiedostodittyvia
SKEMIS

ominaisuuksia

Tyyppi Vektoritiedosto Pisteits 140
Koko 211,370 x 362,240
_"'a"m_?é 7] Asetukset
i =
[ vain luku [Cvari - E]
[ sivunzkyma [ Lapinakyva
_Acthlame data\test_cab.xyz
Kommentti 1990 Aulis Selesniemi, Nikon A-

A

Vaihdetaan seuraavaksi tiedostossa olevien pisteiden esitystapa sellaiseksi, ettéd kaikkien yksittéisten pisteiden
kohdalla on nakyvissa-kbordinaatti. Paina i€doston asetuksetdialogissaAsetapainiketta, jolloin akeaa
tiedostokohtainen Pisteen esitysdialogi. Voit myos kaksoisklikata Elementtien valiAtkunassaAsetukset

rastia paastaksesi suoraan tdhan dialogiin.

Laita dialogiin rastit samoin kuin ne ovat alla olevassa kuvassa ja Baljea Koko tiedosto fretdan nyt
valitsemiesi asetuksien mukaan. Asetuksien voimassaoloa (paallé/pois) voit Editeenttilistassarastila.
Ohjelma muistaa kerran asettamasi maarittelyt, kunnes tiedosto tyhjennet&isteen esitys on esitelty
tarkemmin seuraavassa kafdpassa.

.
Pisteen esitys / Tiedostokeohtaiset Iﬁ
Pisteen esitys Pisteen tunnus Sulje
Tipiste  [Iso Ori 3 [O71s
() Pieni risti Orz [t [O7e e
- Paalla
(@ Iso risti |:| Ominaisuus D Alctiivinen
Tekstit - [ [ valitut
Symbalit Ex
Ominaisuustieto Tunnus
= B
[¥] Alueet Mz [+ o [=] Mimi
Fa [ arve
Desimaalit 2 MG ] +- [T Rivi
Koko 2.0 -
Hajapisteet
Sivusirto 13 = ) vy apisteet
Keskitys [ viivat Paivita
L,
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2.5 Hakemisto

Hakemistevalikko muistaa 10 viimeksi kaytettyd hakemistoa samaan tapaan kuin Tiedadtko muistaa 10
viimeksi kaytettya tiedostoa.

Kun valitset listalta hakemiston, kohdistt seuraavatAvaa tiedostoja Tallenna tiedosto-toiminnot seka uset
muut tiedoston hakutoiminnotahén valitsemaasi hakemistoon.

5 NimetonLey idw - 3D-Win - Kayttdoikeus: 30-system Oy / DEMO Hakemistaevalikkoon voit lisdksi tallentaa 10 pysyvaa
Tiedosto [ Hakemisto | Zoomaus Editointi Laskenta Maastomalli Tiegeometria Kairaus  Asetukset hakem|stoa_ VO]t kéyttéé komentoaNyky"']en
sy oo reomonma- hakemisto CtriD) tai Lisaa hakemistpjolloin paaset

Tallenna tiedostoryhma...

selaamaan haluamabbakemiston listaan.

Kopioi tiedostot...

Projektit...
Prajekti tiedot...

Liséd hakemisto...
Nykyinen hakemisto Ctrl+D

1 C\Users\User\Documents\3D-Win\Data\koul2014\

2 G\ \3D-5ystem'\3D-Win\Data\massadata2011\massakurssidata\

3 Ch\Users\User\Documents\3D-System'3D-Win'\Data\massadata2011%
4 C:\Users\Use\Documents\kip2012materiaali

5 C:\Users\User\Documents\3D-Systern\3D-Win'\Data\koulutus\,

1 C\Users\Use\Documents\3D-System\30-Win\Data\Map\,
2 C\Users\User\Desktop,

3 C:\Users\User\Documents\3D-Win'\Data\temppi\

4 C:\Users\UseDocuments\3D-Win\Data\massa2014\

5 C\Users\User\Documents\30-Win\Data\backup manu6'

Kopioi -toiminto kopioi antamaasi hakemistoon kaikki elementtilistan tiedostot, riippumatta siitd ovatko ne
valittuina vai eivatLiséksi kysytédan haluatko luoda tiedostoistai®doston (kts.alla)T&éméa on astettdaajemp
toiminto kuin elementtilistan vastaava.

2.6 Tiedostoryhma

Tallenna tiedostoryhmga Avaa tiedostoryhméa

Tiedostoryhmalla voi tallentaa koko elementtilistan siséllon yhtasatugiedostoon, eli kikki siihen lukemasi
tiedostot janiiden sijainnit seka tiedkioille tekemasi asetukset (kaytossé/nakyvissitj..) elementtilistaan. Kun
avaat tiedostoryhmén, hakee ohjelmeerralla kaikki tiedostot elementtilistaan samaan jarjestykseen ja samat
asetukset paalla kuin tehdessasi tallennuksen. Tiedot tallenneta@d-ttedostoon. Huomaa, etta toiminto ei
tallenna tiedostojen siséltda, vaan ainoastaan tiedostojen niifjeetpolut, mikali ne poikkeavat fédoston
kansiostd. Et siis voi siirtdé (tai poistaa) tiedostoa levylla ilman, etta tallennattieBdston uudetaan. Samoin
tiedostoihin tehdyt muutokset tulee tallentaa erikseen. Toimintoa voi hyddyntaéd esimerkiksi skloinsamat
tiedostot tarvitsee lukea ruudulle usein, tai kun ty6té halutaan jatkaa uudestaan siitd mihin on viimeksi jaaty.

Tyhjenna ensin kiki tiedostot Tiedostog Tyhjennag Kaikki tallentamatta Lue Pernajxy, Pernaja_kaapelit.xy
sekd Pernaja_ortokuva.jpgAvaa Elementtilista R4 ja aseta Vari-sarakkeessaPernaja.xy punaiseksi ja
Pernaja_kaapelit vihreaksi

’§ Pernaja_ortokuva,jpg - Elementtien valinta @E’ﬂ
S kS 7 R W
oD oD &% 03 D3 Of %0y OvDs (303 % 3% @ & O

Nimi Editoitu  Kaytossa Piilossa Asetukset Vari Pisteita Tyyppi

[7] Pemajaxy.tdw X1 [l (1 I 1143 Vekoritiedosto
[7] Pernaja_kaapelixy.tdw X1 [l 01 140 Vektoritiedosto
2] Pemaja_ortokuvaijpg | IX] [ 11 [ ] RGB Resterikuva

[1/3 [3/1283 |

Suorita toiminb Hakemistog Tallenna tiedostoryhmga anna nimeksi Harjoitus.

Tyhjenna tiedostot ruudulta ja suoritavaatiedostoryhma Valitse asken tehtiarjoituspj
Kaikki tiedostot ilmestyvét ruudulle samoin kun ne olivat tallettaessasi tiedostoryhman.
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31 a&pasi
3.1 Pisteen esitys
Asetukset; Pisteen esitys

™ 12
s

Edellisen kappaleen Pisteen esitys oli tiedostokohtainen, mutta toiminAgkdukset; Pisteen esitysoi maératé

yleisesti, miterkaikkien tiedostojen(tai vain Aktiivisen) pisteet esitetaan ruudulla jaulosteissa.

Asetukset saa pois paalta takaisin paalle talla pikakuvakkeel@ale kuitenkin tarkkana rastieRaallaja
Valitut kanssa, silla mikakaallaei ole valittuna, eivat asetukset tule voimaan. Samdalitut asettaa

asetukset paalle vain lynén pisteille.

4|

e

i - ) Aseta paalldPieni ristija T4 (pistenumero). Nyt kuvassa
b nakyy kaikilla pisteilla pieni risti seka pistenumero. Jos
E— e S— [ suie | muutos ei tapahdu automaattisesti, pain®aivita-
©pste  [[lso E11 Erz Er3 Fr4 painiketta.

@) Pieni risti Ominaisuus ] Pl - o ' ' .
() Iso risti [C] oiamMaT v [ [ Ativinen Aseta paalleZrasti ja poistaSymbolitrasti. Kuvaan
: [C] #AREA v [ [ vaiitut tulee pistenumeron lisdksi korkeus, mutta symbolit ja
Tekstt viivatyypit poistuvat.
[7] symbalit X
Ominaisuustieto Ey [ Tunnus
[¥] alueet [z A+ [Flo [ rdimmi
Fla  [CKaikk Clarvo
Desimaalit 3 * | |8 [ +- [ Reiwi
Koka 2.5 -
[V Hajapistect
Swusirto 0.0~ | ) G ivanisteet
Keskitys [ vivat [ Pavita |

Pisteen esitys-kenttd maaraa, naytaanko pisteet ja viivoilla olevat pisteet pelkilé pisteina, vai erikokoisina
risteina
Pisteen tunnuskenttd maaaa pisteilla nagettavat koodikentét ja koordinaatit

Desimaaliermaéra vaikuttaa pisteen vieressa nakyviin Xya@rdinaatteihin.
Kokomaaraa tekstin kooffpaperilla millimetreind)

Hajapisteet/ Viivapisteet/ Viivat maaraavat, naytetaanko pyydetyt tiedot hajapisiliiivapisteille vai viivoille.
Viivat -vaihtoehto tuo viivan tiedot johonkiruudulla nakyvaakohtaen viivaa, teksti viivan suuntaisena.

Paallarasti kertoo, ettd asetukset ovat voimassa.
Aktiivinen-rasti kohdistaa asetukset vain aktiiviseen tiedostoon
Valitut-rasti asettaa asetukset paalle vain ryhméassa oleville pisteille.

Tunnusrasti lisaa kentan tunnuksen mukaan (esimerkiksi T4=___ taiZ=__ ).

Nimi-rasti lisdselitygekstin Pisteen tunniksille (esimerkiksi Pinta=, Viivakpodi=)

Arvo-rasti lis& numeron sijasta koodin selitystekstin (esimerkiksi Maan pinta, Tien keskilinja)
Rivirasti kirjoittaa ominaisuudet perakkain, ei allekkain.

- *
Koodi=123 . .
i - Koodi=123  _ " _ _ - =
Koodi=121 - . 21
. e !
Koodi=121 ] =0 ;
o . _?"%{ hh\ x.l'llr
— ‘-FKUEdITES - Jr
—— - . .
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3.2 lkkunan asetukset

Asetukset; Ikkuna

Ikkunan yleista ulkoasua ja ruudulle piirrettavien kohteiden ni#ggetuksia voi maarittda toiminnolkssetukser;

Ikkuna
Ikkunan asetukset @
Ok

Taustawvari E] [—]
Peruuta

Symbolin kerroin 1.0 -
Ohje *

Tekstin kerrain 1.0 -

Ruudun mittsjana 2 -

[] %¥Z-symboli 1 i

[| koordinaattiristit

Ristivali 100.0 -

Ristikoko 1.0 - [m

Taustavarimaéaraa paaikkunan taustan varin, ja sit?
voi muuttaa selaupainikkedla. Muissa ikkunoiss
(esim. poikkileikkauspn vastaava asetus. Pika
toiminnolla F12 voit lennosta vaihtaavalkoise
taustavarin mustaksi tai pdainvastoin. Tulosteet
tulevat kuitenkin aina valkoiselle pohjalle
riippumatta naytdn taustavarista.

Symbolin kerroinja Tekstin kerroin muuttaa ruudulla
naytettavien symbolien tai tekstien kokoa skaalaamalla
kohteita kertoimienosoittaman maaran. Tama asetus ei
kuitenkaan vaikuta paperille tulostuviin kokoihin.

AsetaSymbolinja Tekstin kertoimeksi2.0 ja painaPaivita Nyt ruudulla olevat symbolit ja tekstit suurenevat

kaksinkertaisiksi. Arvo voi olla myds esikiksi0.5, jol
arvo.

loin kohteita pienennetaanAseta arvoksi itsellesi sopiva

Mjolnarbacken

Grankulla

Ruudun mittajanallahelpotetaan etédisyyksien arviointia ruudulla. Jane
pituus skaalautuu autmaattisesti ruudun zoomauksen mukaiseksi, mut
sen paikan voi vaihtaa dialogistelittajana ei tulostu paperille, mutta sen

voi liittda otsikkotauluun (ks7.2).

Koordinaattiristeilla saadaan ruudulle ja

tulosteisiin

piirtymaai %

koordinaattiristit. Naiden valia ja kokoa voidaan s&atdd dialogin kohdissa
Ristivalija Ristikoka Ristivalimadritetd&n metreissé maastossa ja ristikoko

millimetreind ruudulla. Ristikoon arvolla

nolla

saadaan aika

koordinaattiruudukko. Yksittéisia koordinaattiristejaX¥arvoineen saa

kuvaan toiminnoll&ditoi¢ Tekstitc Koordinaattiristit

XYZsymboli nayttdd koordinaattiakseleiden suunnat, jotka helpottave

kuvansuunnan hahmottamist8D-nakymassa.
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3.3 Zoomaus

Aineiston zoomausta ja siirtaaudullavoi suorittaa ohjelmassa usealla eri tavalla:
- hiirelld ja sen rullalla

- valikkotoiminnoilla

- tyokalurivin painikkéla

- nappdaimistoélta tai

- hiiren oikean korvan pikavalikosta

Alla on muutamia esimerkkeja zoomauksesta ja siirrosta, tarkempia ohjeita Byfgtoiminnolla.

Laatikkozoomaus
Pida hiiren vasen korva alhaalla ja veda hiir@lhintddn 1 cm x 1 chraatikko. Kun vapautat hiiren korvan,
laatikon siséltdma alue zoomataan ruutuun.

Hiiren vasemman korvan oletustoiminnoksi voi valita valiké&thnattai Siirra

Siirto
Paina nappaimistolta Ctrdppain pohjaan ja veda hiirella samanaikaisesti. Tai painanhiirlla pohjaan kun
vedat hiirella. Kuva siirtyy hiiren mukarnéuvaa saa siirrettyda myds nuolingppaimilla.

Rullahiiri
Rullahiirella voi rullaa pyorittamalla pienentda tai suurentaa kuvaa, jolloin hiiren sijainti maarittda kuvan
keskipisteen. Kuvaa voiyiis siirtdé painamalla hiiren rullan alas ja vetamalla haluttuun suuntaan.

Kaikki
Jos kuva haviaa kokonaan, tai haluat palauttaa koko kuvan, valitse toidoimausg Kaikkitai paina @l
tyokalurivin painiketta tai paina nappaimist@nd-nappainta.

Ecellinen- ja Seuraavatoiminnolla palautetaan edellinen tai seuraava zoomausnakyma. | |

Pienenné ja Suurennatoiminnoilla (pikanédppaimetPage Downja Page Uptai + ja - ndppéaime) Aale
kuvaa voi zoomata kauemmas tai ldhemmas portaittain keskipisteen pysyedkaigza. - .

Zoomaus-valikon alusta loytyy liséksi kuvan ulkoasua maarittelevia toimintoja:

VedosNopea piirto, joka piirtda pisteet ja viivat pelkistetylla symboliikalla (ei tekst@jiaar).

Nayttd Normaali piirto, jossa tekstit ja symbolit ovatudulla ainasamankokoisingriippumatta zoomista)
Paperi Esikatselu, joka nayttdd kuvan sellaisena kuin se tulee p#mesli kohteet skaalautuvat jpiirtyvat
ruudun mittakaavan mukaan.

Jos haluat paivittdéd ruutua, onnistuu se toiminnalaomausc Puhtaaksitai painamallaFs Yleisesti
tehdyt muutokset nakyvat automaattisesti naytolla. Kuitenkin, jos pisteiden lukumaara ylittaa asetuk
maaritetyn rajan, pitda nakyma paivittda manuaalisesti. Automaattipaivityksen pisteiden lukumaaran voi
muuttaa valilostaAsetukset; Tiedostot Esimerkiksi00 000pistetta on normaalisti toimiva lukumaara.
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3D-zoom

Kuvaa voi katsella myds kolmiulotteisesti toiminnaidomaus; 3D @Alt-Ins). Pelkka Insertlifs) vaihtaa suoraan
3D-ndkyménja XY¥ndkyman valillaMaarita vaaka ja pystykulma, joista haluat kuvaa tarkastella, siirrd valinta
kohtaan 2D/3D. 3D-ndkymass&kuvaavoi pydrittdd painamalla Athappanta ja sen jalkeen liikuttamalla hiirta
vasen korvgainettuna

oo &) Gikean reunan nuolinappaimilla voit kaantaa kuwgritysaskelkohdassa
Jaskakiima 0.0 [Csae ] || madaratyn askeleen verran.
Pystykulma 10.0 IOhLI . . . . e . .

Alareunassa on liséksi nelja pikavalintaa erilaisille katselusuunkidi
Zokerrein . = = vaihtaa halutun nimen ja suunnan esimerkiksi Koillisen tilalle. Aseta ensin
P h =G halutut katselukulmat ja paina sitten ShiKeillinen. Ohjelma kysyy
oOx; O>d/®> Oaz/e — nappaimelle nimen ja talldaa muutokset.
f | Keskits pisteeseen
E‘:‘Z:‘;::i‘:tapam Kun haluat palata takaisin normaaliin kuvaan, valye
| Luode | | Kailinen |
| Lounas | | Kaakko | | Paivita

Hyddyllisia pikanappaimia:

Alt+End- keskitdkuvaaktiiviseenpisteeseenvaihtamattamittakaavaa.

Ctrl+End- zoomaa ruutuurkoko aktiivisen tiedostan.

Nuolindppaimet- kuvan siirto haluttuun suuntaan. Siirron suuruus maarataan zoomausasetuksissa.
Alt+hiiri - kuvakulman jatkuva siirto 3Dakymassa.

Back- edellinen zoomaus

Ctrl- ja Shiftnappaimilla voi hidastaa tai nopeuttaa zoomtaussimerkiksirullahiirella Pitimalla Ctdnappainté
pohjassa @omataan hitaammin ja Shiftdppaimella vastaavasti nopeammin.

Qrl+AIt+Hiiri (Alt-Gr+Hiiri) - matka ja suunta. PitdAmalla hiirtd pohjassa piirtyy ndkymaan viiva, jolla voi mitata
likimaaraisd matkaa ja suuntaa.

H

Zoomaug; Muut alta 16ytyy liséé hyodyllisida ndkyméatoimintoja:

Taustavari (F129 ¢ vaihtaaruuduntaustavaria valkoisen ja mustan kesken.

Mustavalkoinen (Shift#12 ¢ vaihtaa nakyméan mustavalkoiseksi tulosteen parantamiseksan(esaistesuihku
kirjoittimelle).

Umpinaiset alueetf(Qrl+F12 ¢ varjaa alueet tunnistettavuuden parantamiseksi.

3D-ndkyman vaihto(Ins) ¢ vaihtaa 3Bnakyman paalle/pois.
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4 ¢el 1 dzi

4.1 Hakutapa

.. %
Tyokalut¢ Hakutapa

o

Hakutapa tarkoittaa pisteiden osoitustapaavalintaa. Hakutapa voidaan hta toiminnolla Tyokalut¢ Hakutapa
tai hiiren oikean korvan pikavalikosta. Eri hakutavoilla keratyt pisteet menevat oletuksena ryhmaéan. Hakutapaa
tarvitaan myds, kun osoitetaan kohteita jollekin toiminnolle.

s == Kaytossasin mm. seuraaat hakutavat:
: - Hiiri
() Hiiri Sulje iy
I iy (o= ] - La&hin piste
@) Lahin piste nin p
() Taiteviiva - Taiteviiva
_ - Koodit ja ominaisuudefCtrtF)
[Kooditja ominaisuudet vl _ Alue
Samat pisteet - Su.ora-ka|de
Tekstit - Ha;ap.lsteet
[ Auto - Kaikki(Ctrl+A)

HakutavallgHiiri voit valita minkd tahansa Xdhdan, jonka hiiri osoittasuudusta
HakutapaHiiri+XYhakee ldhimman pisteen, mutta tuo vaisenkoordinaatit, eika lisaa pistettda ryhmaan.
HakutapalLahin pistevalitsee sen pisteen, joka on lahinna hiiren kursoria.

Hakutavallaraiteviivavoit valita yhden taiteviivan kaikki pisteet.

JosSamat pisteet-rasti on pa#a ja osoittamassasi kohdassa (hakutavhHBain pist§ on useita pisteitd paallek
kain, ohjelma avaa dialogin, josta voit valita haluamasi pistééstalta kulloinkin valittu piste, viiva tai alue
varitetdan ruutuun paksulla sinisella viivalla.

[ Sama piste l&] )

) 10

420
429
479

789 6696982.633
789  6695982.633

27444023.944
27444023.944

7.895
5.673

QK

789  5095982.633  27444023.944 5.780

Tiedosto

[user]\Data\MapPernaja_kaapeli.xy. tdw

3 (=] (=

Pisteita

-

P

Tekdit -rasti sallii my6s tekstien hakemisen ryhmaan.

Auto-rasti sallii ohjelman vaihtaa hakutapaa automaattisesti, kun siirrytddn ohjelman eri toimintojen valilla.
Esimerkiksi Pisteen editointi tuo hakutavak&hin pisteja Tekstin editointHiiren.

2 ~
Koodit ja ominaisuudet @
- E] Suorita
Pinta Viiva Tunnus
E] Chje
Haku Data Teksti
omahaku 171, 140,345-360
TIEMVIIVAT  121-129,130
MUNKOODI  121,233,123-129,0
Lis&d ][ Korvaa ][ Mimes ][ Poista * ] [W]

Valitse dialogin listastdnakutapaKoodt ja ominaisuudet
(Ctrl+F). Anna avautuvan dialogif 3kenttaan koodi 140
(ojanreuna) ja painaSuorita Ohjelma hakee nyt kaikki
ojanreunat ja merkkaa ne ruutuun. Voit antaa myds useita
hakuehtoja samalla kertaa.

Esimerkksi 140145, 21*, 5**0, >100, <200 tai 140,143.
Haun voi kohdistaa yhteen tai useampaan kenttdan
samanaikaisesti.

Lisddpainikkeella voit ma&arittdd ja talwaa omia
koodiryhmi&, joille annat nimen ja haettavat koodit. Kun
valitset rivin listalta, sen halehdot siirretadnT3kenttédén

ja voit suorittaa haun. Voit myds kaksoisklikata listan rivia,
jolloin haku tehd&aéan heti.
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4.2 Ryhma
Tyokalutg Ryhméa

Ryhma on toiminto, johon voi kerata haluamansa pisteet eri hakutapoja kayttden. Ryhmaan keratyille pasteille v
suorittaa erilaisia toimintoja ohjelman avulla. Tallin valittu toiminto ei kohdistu kaikkiin ruudulla oleviin
pisteisiin, vaan ainoastaan ryhmaan valituille pisteille.

Ryhma toimii summautuvastli jokainen tehty haku lisaé oletuksena pisteitd ryhma®n myds mahdollista
kerata ensin pisteitd ryhmaan ja poistaiiten osaniista ryhmasta jotain muutdnakutapaa kayttden. Ryhman voi
halutessaan nollata ja aloittaa uuden ryhméan kerdéamisen alusta. Ryhmaéan keratdan hakutapojen avulla pisteita
vain Elementilistassakaytossarastillamerkityistatiedostoista.

AvaaRyhmatoiminto Tyokalut¢ Ryhm&a painaNollaa, jolloin laatikkoon tulee luku O. ?
Helpoiten ryhman nollaus kay tydkalupalkin kuvakkeella. 425

- ES) |isaatilassa ryhmassa oléen pisteiden lukuméaarsasvaga valituille pisteille
0 tulee ruudulle pienimustaristi. Viimeksi osoitettu piste, ns. aktiivinen piste,
naytetaan punaisella.
Ohje *
@ Lisad

s Lahets :{]aakdyttat:[assa ryhr_r:éllr:a Ei Eapa_hd_u mitéan, vaikka ruudulta osoitettaisiin pisteita
. I ai kaytettaisiin muita hakutoiminta.
Poista Vaihda y 1.

[ nollaa | Poistatilassa voit nayttaa jo ryhmaan valittuja pisteitéa uudelleen, jolloin
osoitetut tai muuten haetutpisteet poistuvat ryhmasta.

Valitse hakutavakgiahin piste(esimerkiksi hiiren oikean korvan pikavalikosta) ja osoittele ruudulta muutamia
pisteitd. Huomaa, etté pisteiden lukumaara ryhmassa kasvaa.

Kun painatVaihda ryhmaanvaihdetaankaikki muut pisteet paitsi ne, jotkalivat ryhméassa
Ryhméssa olevien pisteiden lukumaara, ryhman tilg,(kéytossa oleva hakutapa seka maskin tila nakiokiod

ajan paaikkunan alareunan infopalkissa. Huomaa, ettéa ryhma toimii taustalla koko ajan, vaikka dialogi ei olisikaan
avoinna. Pikanappai@trt-Hkorostaa ryhmaan kuuluvat pisteet ympyroéiméalla ne ruudulle.

_U X=6697097 882 Y=27444344 574 (GK27) Ryhma: 0+ Hakutapa: Lahin piste Zoom: XY / Kulmat Maski ei kdytassa

Ryhmaa kaytetddn monissa ohjelman toiminsaisesimerkiksi:

- pisteiden koodien tai koordinaattien vaiht(Editointi¢ Pisteet¢ Ryhma

- valittujen pisteiden koordinaattilistau@ytkalutc Nayta tiedostd

- pisteiden siirto toiseen elementtiin tai tallennus levy{iditointic Poimipisteryhmg
- naytettdvien pisteiden valinta maskiifTytkalut¢ Maskj)

Ryhmétoiminnon hallinta ja ymmartdéminen on tarkeda ohjelmsujuvankayton kannaltaMuistaainanollata
ryhma, ennen kuin alat kerata siihen pisteita.

4.3 Maski I_F/
Tyokalutc Maski =)

Ryhmaéan pisteista voiehda maskin toiminnolladyodkalut¢ Maski Maskin tarkoitus on nayttda ruudussa vain
maskiin valitutpisteet. Maskiin voi lisétéai siitd voipoistaapisteitd summautuvasti useita kertoja. Vaikka ryhma
nollattaisiin, pysyvéat maskissinnejo valitut pistet.

'Maskl. ‘ Jotta vain maskin pisteet nakyisivat, tulg@ytdssarastin olla paallaJos taas haluat
koko tiedoston nakyviin, poistdaytdssarasti. Ctrk-M pikanappaimella maski voidaan

Kaytossa m laittaa paalle/pois

Lisaa = ohj e - . . .
o = Lisd&toiminnolla voit lisdtd maskiin uuden ryhmavaski on summautuva.
[ Poista | | Nallsz Poistatoiminnolla jo maskiin valituista pisteista poistetaan annettu ryhma.
- Ctrl+Shift+M luo uuden maskin ryhmasséa olevista pisteistéautomaattisesti

Mahdollinen edellinen maski korvataan.
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